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Abstrak

Dasar pembuatan dari Web budi daya anggrek ini adalah tentang banyaknya masyarakat yang beranggapan bahwa
membudi dayakan anggrek adalah hal yang sulit dilakukan. Dalam Web budi daya anggrek ini dibahas mengenai
tata cara membudi dayakan anggrek. Pembuatan Web budi daya anggrek ini menggunakan Macromedia Dreamweaver
MX. Dengan teknologi internet kita dapat membuat informasi melalui desain web yang menarik dan dapat diakses
dengan cepat dan mudah. Dengan adanya Web ini, diharapkan dapat menyampaikan informasi mengenai tata cara
membudi dayakan anggrek yang mudah dan sederhana kepada masyarakat umum. Metode yang digunakan pada
penelitian kali ini dengan menggunakan studi kepustakaan dan membuat sebuah desain sistem sebuah sistem website,
oleh karena itu dengan adanya Prototype desain ini maka akan bisa programmer membuat sebuah desain website
dengan sempurna website tanaman anggrek. Masalah yang diangkat pada penelitian kali ini adalah bagaimana
membuat suatu prototipe website yang sempurna agar bisa membantu para produsen dalam membuat sebuah website
dengan sempurna. Metode penelitian ini akan menghasilkan bagaimana prototype sistem website agar bisa membantu
programmer dalam membuat sebuah website dengan sempurna sehingga arah dan tujuan pembuatan website menjadi
jelas.
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Abstract

The basis for the creation of this orchid cultivation website is about many people who think that cultivating orchids is
a difficult thing to do. In this web of orchid cultivation, we discuss the procedures for cultivating orchids. This orchid
cultivation website uses Macromedia Dreamweaver MX. With internet technology we can create informationthrough
attractive web designs and can be accessed quickly and easily. With this Web, it is hoped that it can convey information
about the procedures for cultivating orchids that are easy and simple to the general public. The method used in this
research is by using library research and making a system design for a website system, therefore with this design
prototype, programmers will be able to create a website design with perfect orchid plant websites. The problem raised
in this research is how to make a perfect website prototype so that it can help producers in creating a perfect website.
This research method will produce a prototype of a website system so that it can assist programmersin making a
website perfectly so that the direction and purpose of making a website becomes clear.

Keyword: Application, Website, Macromedia Dreamweaver Mx, Orchid.

1. Pendahuluan

Bunga adalah salah satu komponen aspek estetika yang merupakan bagian dari hidup
manusia. Anggrek, tanaman hias yang sangat menarik sehingga banyak pula penggemarnya.
Bermacam variasi bentuk, warna, dan ukuran dengan ciri-ciri yang unik menjadi daya tarik
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anggrek. Untuk mengungkapkan dan mengagumi keindahan anggrek, banyak orang yang
merelakan waktunya tersita. Tanpa segan, sebagian dari mereka pun memetiknya guna menghias
ruangan. Juga karena keindahannya itu pulalah, lingkungan tanpa sadar mengangkatnya menjadi
bunga komersial. Sampai akhirnya, tak hanya pemilik modal besar saja yang berminat menggarap
lahan subur anggrek ini [1].

Masalah yang diangkat pada penelitian kali ini adalah bagaimana mempromosikan tanaman
anggrek kepada suatu toko bunga berseri di Puncak Bogor dengan adanya pembuatan website atau
bisa membantu pemasaran sehingga bisa dilihat ke seluruh dunia[2].

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah bagaimana membuat suatu rancangan
bangun sebuah sistem wibsite, guna membantu menyebarkan informasi tanaman anggrek pada
TOKO ANGGREK BERSERI di Puncak Bogor, dengan menggunakan metode penelitian
pembuatan prototipe maka dasar penelitiannya adalah studi buka perpustakaan sehingga bisa
menjadi dasar penelitian dengan masalah penelitian yang terbaru [3].

Pada penelitian ini menghasilkan sebuah rancangan website pada sebuah TOKOANGGREK
BERSERI di Puncak Bogor, dengan adanya rancangan website tersebut maka bisa membantu
penjualan secara online dan bisa berbagi informasi tentang tanaman anggrek ke seluruh dunia,
yang yang akan bisa dilihat oleh orang diseluruh dunia sehingga bisa mempromosikan Anggrek
untuk pariwisata Indonesia [4].

2. Landasan Teori

Anggrek salah satu angota famili Orchidacea yang beranggota sangat banyak. Di dalam
keluarga itu terdapat lebih dari 30.000 spesies dan kurang lebih 800 generasi yang berbeda.
Anggota keluarga itu dapat ditemui hampir di setiap tempat di dunia, terutama daerah tropis mulai
dari daratan rendah hingga tinggi, bahkan sampai ke daerah perbatasan bersalju. Bermacam
variasi bentuk, warna, dan ukuran dengan ciri-ciri yang unik menjadi daya tarik anggrek. Warna
bunganya mulai dari yang berwarna cerah sampai yang berwarna gelap bias dijumpai. Ukuran
bunga pun bervariasi, mulai yang berukuran sangat kecil sampai yang berukuran besar. Bentuk
bunganya juga sangat unik. Ada yang berbentuk bulat, binatang, keriting, atau bertanduk. Jumlah
kuntum bunganya, ada tunggal, tetapi ada pula yang banyak. Beberapa jenis anggrek ada yang
berbau harum bagai parfum. Tangkai bunga ada yang tegak, mendatar, dan menjuntai, serta
berukuran pendek sampai yang panjang Anggrek dikenal sebagai tanaman hias yang berbunga
indah, contohnya Calanthe sp., Paphiopedilum sp., Phalaenopsis dan Vanda hookeriana. Karena
potensinya amat besar, tanaman anggrek itu sangat berprospek untuk dikembangkan. Apalagi
daerah penyebaran paling luas di daerah tropis. Anggrek termasuk tanaman yang memiliki
kecepatan tumbuh lambat dan berbeda-beda. Hal ini sangat berpengaruh bila yang menjadi tujuan
pemeliharaan adalah memproduksi bunga. Tanaman anggrek juga memiliki pola pertumbuhan
yang berbeda dengan tanaman hias lainnya [5].

Internet adalah suatu jaringan komunikasi yang memiliki fungsi untuk menghubungkan
antara satu media elektronik dengan media elektronik yang lain dengan cepat dan tepat. Jaringan
komunikasi tersebut, akan menyampaikan beberapa informasi yang dikirim melalui transmisi
sinyal dengan frekuensi yang telah disesuaikan. Untuk standar global dalam penggunaan jaringan
internet sendiri menggunakan TCP / IP (Transmission Control Protocol / InternetProtocol). Istilah
TCP / IP merupakan bentuk protokol pertukaran paket yang digunakan oleh berbagai pengguna
global / dunia. Kemudian, proses untuk menghubungkan antara rangkaian internet disebut dengan
“internetworking” [6].

WWW berfungsi sebagai penyedia data dan informasi yang diperlukan oleh pengguna
internet. WWW dapat langsung menghubungkan pengguna internet ke berbagai macam web
server. Sehingga, pengguna internet bisa mengakses data, dokumen, dan berbagai macam
informasi yang terdapat di dalam sebuat situs. Penemuan WWW tak terlepas dari booming-nya
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pengembangan sistem informasi global saling terhubung. Pengembangan WWW dimulai pada
1989 oleh Tim Berners-Lee dan rekan-rekannya di CERN, sebuah organisasi ilmiah internasional
yang berbasis di Jenewa, Swiss [7].

Website adalah kumpulan halaman dalam suatu domain yang memuat tentang berbagai
informasi agar dapat dibaca dan dilihat oleh pengguna internet melalui sebuah mesin pencari.
Informasi yang dapat dimuat dalam sebuah website umumnya berisi mengenai konten gambar,
ilustrasi, video, dan teks untuk berbagai macam kepentingan. Sejarah website pertama kalidimulai
dari seorang ilmuwan yang berasal dari Inggris, bernama Tim Berners-Lee. Orang tua dari Berners
juga merupakan ilmuwan komputer pada era awal dunia komputasi. Tujuan awal dari Tim Berners
membuat sebuah website adalah supaya lebih memudahkan para peneliti di tempat kerjanya untuk
mendapatkan dan bertukar informasi. Kemudian, pada tanggal 30 April 1993, secara resmi CERN
yang merupakan laboratorium fisika di Swiss mengumumkan tentang perilisan website secara
gratis [8].

Web browser merupakan aplikasi yang bisa menjelajahi, menyajikan, maupun mengambil
konten yang ada di berbagai sumber informasi pada jaringan internet atau WWW. Pengertian dari
web browser juga sering disebut dengan suatu perangkat lunak dengan fungsi yang dimilikinya
sebagai penerima, pengakses, penyaji berbagai informasi di internet. Browser menjadi dasar dari
setiap pencarian informasi di seluruh dunia sebagai tempat pertama kali yang menampung dan
menampilkan semua pencarian yang diminta. Mari kenali browser, alat yang menjadi dasar banyak
pencarian namun ternyata tidak banyak diketahui umum ini [9].

Dreamweaver MX adalah sebuah program aplikasi untuk membuat Website. Macromedia
Dreamweaver MX bukanlah sebuah program yang berdiri sendiri, tetapi adalah sebuah program
yang merupakan bagian dari Macromedia. Sebuah program software yang ditujukan bagi
perancangan situs web Internet. Macromedia Dreamweaver MX berkesan canggih karenabegitu
nyaman dan enak dipakai, program ini sangat mudah dijalankan bagi pemula dibidang
perancangan web sekalipun. Macromedia Dreamweaver MX ini mempunyai komponen-
komponen antara lain adalah Insert Bar, Menu bar, Document Windows, Tag Selector, Property
Inspector, dan Panel Group, dimana setiap bagian memiliki fungsi yang berbeda- beda [10].

3. Metode Penelitian

Metode penelitian yang dipakai pada Paper ini adalah dengan menggunakan prototype
sehingga bisa membuat dasar dari website yang akan dibuat nanti kedepannya dengan
menggunakan program Dreamweaver MX dengan adanya pembuatan Prototype system apakah
akan bisa dilihat gambaran yang akan dipakai oleh user sehingga bisa digunakan oleh user dengan
baik dan benar sehingga bisa membantu user dalam bekerja atau customer dalam melihat jenis-
jenis anggrek [11].

Tempat penelitian yang digunakan pada Paper ini adalah TOKO ANGGREK BERSERI di
Puncak Bogor yang menyediakan banyak jenis-jenis anggrek sehingga bisa dijadikan Tempat
penelitian yang sesuai pada penulisan Paper ini oleh karena itu dasar dari data yang diambil
penelitian ini adalah TOKO ANGGREK BERSERI di Puncak Bogor [12].
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Studi Keperpustakaan

Masalah dan Riset

— Hasil Penelitian

Gambar 1. Metode Penelitian

4. Hasil dan Pembahasan

Pada tahapan ini akan dibahas tentang Bagaimana merancang sebuah website terutama
website tanaman anggrek pada TOKO ANGGREK BERSERI di Puncak Bogor Adapun gambar
dan penjelasannya akan ada dibawah ini.

Index

Home Anggrek Gallery About_me

Memilih Menanam Merawat

Gambar 2. Hirarki Website

Berdasarkan gambar 2 diatas maka akan dijelaskan hierarki dari sebuah website yang pertama
adalah indeks mempunyai turunan home and track galeri dan about me mempunyai tiga turunan
yaitu memilih menanam merawat adanya hierarki tersebut maka akan bisa diketahui alur dari
sebuah website sehingga bisa diketahui dengan mudah jika kita mengarahkan sesuatu kepada
tujuan atau topik yang ingin kita cari oleh karena itu dengan adanya hierarki tersebut maka dapat

dipastikan arah dan tujuan yang tepat.

80 | TEKINFO Vol. 22, No. 2, Oktober 2021



Animasi
Image

Judul

Image

] Home |Anggrek| Gallery |AboutMe

| rekes ‘
image

Teks2
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Gambar 3. Rancangan Home

Berdasarkan gambar 3 di atas maka akan dijelaskan sebagai berikut terdapat rancangan yang
berupa gambar suatu animasi judul dan gambar Terdapat 4 buah turunan home Anggrek galeri dan
Boni terdapat teks gambar dan copyright.

ﬁﬂg;j Judul Image
| Home | Anggrek | Gallery ‘About Me
‘ Teks ‘
| Memiih | mages
| Menanam ‘
| Merawat ‘ Teks2
Copyright

Gambar 4. Rancangan Galery

berdasarkan gambar 4 di atas akan diberi penjelasan sebagai berikut terdapat yang menunjukkan
pemilihan yaitu memilih menanam merawat anggrek dengan adanya pilihan tersebut maka akan
bisa memilih topik yang akan ditentukan dan akan menunjukkan gambar dan penjelasannya.
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Gambar 5. Rancangan Halaman Merawat

Berdasarkan gambar 5 di atas maka diberi penjelasan sebagai berikut terdapat cara untuk merawat
tanaman anggrek pada sebuah website dengan adanya hal tersebut maka tampilan rancangan akan
sebagai berikut karena kan diberi suatu gambar yang akan diberi penjelasan yangjelas bagaimana
cara merawat tanaman anggrek.

Animasi
image Judul Image

‘ Home |Anggrek| Gallery ‘AboutMe

Teks |
Image1 Image2 Image3
Teks1 Teks2 Teks3
Image4 Image5 Image6
Teks4 Teks5 Teks6
Image7 Image8 Image9
Teks7 Teks8 Teks9

| Copyright I

Gambar 6. Rancangan Angrek

Berdasarkan gambar diatas maka akan diberi penjelasan sebagai berikut terdapat sebuah rancangan
sebuah website yang bagaimana gambar dan penjelasan dari tiap tanaman anggrekdan jenis-
jenis anggrek yang akan di Berikan penjelasan dengan adanya gambar dan penjelasan yang
beraneka ragam maka akan dipastikan bahwa yang melihat akan bisa mengetahui dengan jelas
gambar dan penjelasan dari tanaman anggrek.
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Gambar 7. Rancangan About_me

Berdasarkan gambar 7 di bawah ini maka akan diberi penjelasan tentang rancangan bakmi Orang
yang memberikan penjelasan tentang bagaimana TOKO ANGGREK BERSERI di Puncak Bogor
dengan adanya penjelasan tokoh tersebut Kan bisa dilihat oleh seluruh orang yang membuka
internet dan dapat dipastikan bisa memesan dan melihat jenis jenis TOKO ANGGREK BERSERI

di Puncak.
( Start )

\/

Buka Aplikasi
Browsing

\

Buka
Website

\/

Melihat Isi
Website

\

( Finish )
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Gambar 8. Flowchart

Berdasarkan gambar 8 di atas maka dapat dijelaskan sebagai berikut terdapat sebuah flowchart
yang menggambarkan sistem yang ada pada website yang ada pada penelitian ini pertama adalah
tahapan start, tahap ke dua adalah membuka aplikasi browsing, tahap ke tiga membuka website,
tahap ke 4 melihat isi website, setelah itu selesai dan finish.

5. Kesimpulan

Berdasarkan analisa di atas maka dapat disimpulkan bahwa dengan adanya rancangan pembuatan
website Anggrek pada TOKO ANGGREK BERSERI di Puncak Bogor akan bisa memudahkan
pembuatan website yang sesungguhnya sehingga dengan adanya rancangan tersebut akan bisa
diketahui tampilan yang akan dilihat pengguna website kedepannya oleh karena itu dengan adanya
rancangan tersebut maka bisa membuat programmer bisa mengetahui apa yang harus dibuat dan
dirancang dalam membuat sebuah website penelitian kedepannya adalah dengan membuat
database yang lebih detail lagi dan bisa menyimpan banyak Data sehingga data-data Anggrek bisa
diketahui lebih banyak lagi oleh masyarakat luas di seluruh dunia.
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