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ABSTRAK 

 
Diera teknologi informasi yang sangat pesat saat ini maka pengolahan dan pemanfaatan data akan lebih 

maksimal apabila menggunakan sistem informasi manajemen dan Salah satu bentuk pengapliakasinnya 
adalah Sistem Informasi Manajemen Proyek. PT XYZ adalah kontraktor yang PT. XYZ adalah kontraktor 
yang bergerak dibidang properti dan pembangunan  SPBU. Dalam menjalankan bisnisnya masih 
menggunakan komputer dengan aplikasi microsoft office  sebagai pengolah data dan pelaporan, sehingga 
lambat dalam membuat pelaporan kegiatan  yang mengakibatkan Mitra kesulitan dalam melihat langkah 
kemajuan dari proyek yang sedang dikembangkan. Untuk mengantisipasi maka dibangun Sistem Informasi 
Manajemen Proyek, metode pngembangan menggunakan SDLC dengan pemodelan sistem menggunakan 
UML, Hasil dari pembangunan sistem informasi manajemen proyek sesuai dengan yang diharapkan oleh 
perusahaan, 

Kata kunci :  Sistem Informasi  Manajemen Proyek, SDLC, UML 

 

ABSTRACT 

 
In the current era of very rapid information technology, the processing and utilization of data will be 

maximized when using a management information system and one form of application is the Project 
Management Information System. PT XYZ is a contractor that PT. XYZ is a contractor engaged in property 
and gas station construction. In running their business, they still use computers with Microsoft Office 
applications as data processing and reporting, so they are slow in reporting activities which makes it difficult 
for Partners to see the progress of the project being developed. To anticipate the Project Management 
Information System was built, the development method uses SDLC with system modeling using UML, The 
results of the project management information system development are as expected by the company, 
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1. PENDAHULUAN 

 

Dalam suatu perusahaan peran 

manajemen sangatlah penting, hal ini karena 

manejemen memiliki fungsi yang sangat 

strategis dan merupakan sumber informasi 

dalam pengambilan keputusan, sehingga tanpa 

adanya manajemen yang baik  suatu 

perusahaan maka akan mustahil  akan dapat 

mewujudkan visi, misi nya dengan baik.  

Menurut Henry Fayol, dalam buku 

SIM Macleod & George P. Schell, melihat 

manajemen sebagai kegiatan meramalkan, 

merencanakan, mengatur, memerintah, 

mengkoordinasi dan mengendalikan kegiatan 

orang lain [1].  

Diera teknologi informasi yang sangat 

pesat saat ini maka pengolahan dan 

pemanfaatan data akan lebih maksimal apabila 

menggunakan sistem informasi manajemen. 
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Sistem informasi manajemen sebagai 

pengolah data secara umum berkaitan dengan 

proses perencanaan, pengorganisasian, 

pengarahan dan pengawasan yang diolah  

sedemikian rupa memiliki nilai dan arti bagi 

suatu oerganisasi [2]. Salah satu bentuk 

pengapliakasinnya adalah Sistem Informasi 

Manajemen Proyek. 

Proyek merupakan suatu usaha 

sementara yang dilakukan dalam suatu 

industri untuk menciptakan sebuah produk, 

layanan, atau hasil yang unik. Suatu Proyek 

dikatakan bersifat sementara karena memiliki 

awal dan akhir yang sesuai dengan yang 

direncanakan,  

Manajemen Proyek adalah suatu proses 

manajemen pada suatu proyek dengana tujuan 

agar  proyek tercapai dengan baik, tepat 

waktu, sesuai mutu yang disyaratkan dan 

sesuai biaya yang disediakan. 

PT. XYZ adalah kontraktor yang 

bergerak dibidang properti dan pembangunan  

SPBU. Dalam menjalankan bisnisnya masih 

menggunakan komputer dengan aplikasi 

microsoft office  sebagai pengolah data dan 

pelaporan, sehingga lambat dalam membuat 

pelaporan kegiatan  yang mengakibatkan 

Mitra kesulitan dalam melihat langkah 

kemajuan dari proyek yang sedang 

dikembangkan. Untuk itu  perusahaan XYZ  

perlu sistem yang dapat memantau kemajuan 

proyek dan sistem penjadwalan kerja agar 

proyek dapat berjalan sesuai dengan waktu 

yang telah direncakan  

 

2. LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian  Sistem informasi  

Sistem informasi merupakan sebuah 

susunan yang terdiri dari beberapa komponen 

seperti orang, aktivitas, data, perangkat keras, 

perangkat lunak, dan jariangan yang 

terintergrasi yang berfungsi untuk mendukung 

dan meningkatkan operasi sehari-hari sebuah 

bisnis, juga menyediakan kebutuhan informasi 

untuk pemecahan masalah, 

Menurtut Sutabri (2016) sistem 

informasi manajemen merupakan penerapan 

sistem informasi didalam organisasi atau 

perusahaan untuk mendukung informasi-

informasi yang dibutuhkan oleh semua tingkat 

manajemen 

 

2.2 Pengertian Sistem Informasi 

Manajemen Proyek 

Sistem informasi manajemen proyek 

merupakan salah satu pengapilkasian dari 

sistem informasi manajemen. 

Sistem informasi manajemen merupakan 

sistem perencanaan pengendalian sistem 

internal dalam bisnis yang meliputi 

pemanfaatan sumber daya manusia, dokumen, 

teknologi, dan prosedur oleh akuntansi 

manajemen. Tujuan dari sistem informasi 

manajemen adalah  untuk memecahkan 

masalah di dunia bisnis seperti biaya produk, 

layanan, dan strategi bisnis. 

 

2.3 Pemodelan Sistem   

Pemodelan sistem digunakan untuk 

mendesain suatu model sistem informasi 

dengan menggunakan tool sistem untuk 

menggambarkan bentuk sistem secara 

struktural dan actual, dengan pendekatan 

terstruktur. 

UML (Unifield Modeling Language) 

merupakan salah satu bahasa pemodelan 

sistem berorientasi objek. Blok pembangunan 

utama UML adalah Diagram yang berjumlah 

13 diagram. Dalam penuisan ilmiah ini hanya 

menggunakan 4 diagram yaitu : Use case 

diagram, Aktivity Diagram, Squence Diagram 

dan Clas Diagram. 

 

3. METODOLOGI   
 

Metodologi yang digunakan dalam 

perancangan sistem informasi manajemen 

proyke adalah metode WDLC (Web 

Development Life Cycle) yang berarti siklus 

hidup (proses) dari pengembangan sebuah 

web. Adapun tahap-tahap untuk pembangunan 

sistem ini adalah sebagai berikut : 

a. Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang 

digunakan adalah metode observasi, 

wawancara dan studi literatur.  

b. Analisis Sistem  

Mengolah data menjadi informasi 

untuk pengambilan keputusan dari 

system yang sedang berjalan  dan 

melihat kekuranganya serta membuat  

solusinya dari sistem yang ada atau 

membangun sistem yang baru. 
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c. Perencanaan   

Membuat rencana kerja sehingga sesuai 

dengan batas waktu , dana yang 

direncanakan  

d. Tata letak dan disain 

Membuat antar muka sistem agar  

pengguna dapat berinteraksi dengan 

system. 

e. Pengembangan  

Pengembangan perancangan sistem ini  

menggunakan  perangkat lunak PHP 

dan MYSQL dan pemodelan sistem 

menggunakan  UML dengan diagram 

yang digunakan dalam perancangan 

sistem adalah use case diagram, activity 

diagram, squence diagram dan class 

diagram.   

f. Percobaan  

Melakukan pengujian terhadap sistem 

yang dibuat, dengan memperhatikan 

apakah sudah berjalan sesuai dengan  

tujuan yang diharapkan, dan 

pengetesan terhadap interface apakah 

sistem ini bisa dengan mudah 

dimengerti oleh user. 

g. Implementasi 

Aplikasi ini akan di implementasikan 

dalam bentuk program berdasarkan 

hasil analisa dan perancangan yang 

telah diuji coba dari tahap sebelumnya. 

 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

4.1 Analisa Sistem Berjalan 

Pada analisa sistem berjalan 

dapat dijelaskan dalam beberapa prosedur. 

Yaitu 

a. Penerimaan Tender 

Tender yang diterima oleh 

perusahaan yang kemudian akan 

dicatat oleh bagian administrasi. 

Bagian administrasi memesan 

bahan baku, 

b. Pemesan Bahan Baku 

Pemesanan bahan baku dilakukan 

berdasarkab rencana anggaran biaya 

yang telah dibuat sebelumnya pada 

penyedia bahan dan kemudian pihak 

tersebut akan memberikan daftar 

harga bahan yang di beli pada 

administrasi.  

c. Persetujuan Manager dan Direktur 

Bagian administrasi memberikan 

daftar harga kepada manager dan 

akan diteruskan kepada direktur 

guna mendapatkan persetujuan. 

Manager akan mengajukannya ke 

direktur, jika keduanya menyetujui 

manager akan 

menginformasikannya kebagian 

administrasi, dan manager membuat 

jadwal proyek 

d. Jadwal Proyek 

Manager akan membuatkan sebuah 

jadwal proyek yang akan diajukan ke 

Direktur guna mendapatkan 

persetujuan yang kemudian akan 

diberikan ke administrasi. 

e. Perhitingan Upah Proyek 

Manager akan menginformasikan upah 

pekerja ke direktur guna mendapatkan 

persetujuan yang kemudian akan di 

konfirmasikan pembagian upah ke 

admnistrasi, maka administrasi akan 

memberikan upah tersebut pada 

masing-masing pekerja sesuai dengan 

jadwal kerjanya. 

 

4.2 Sistem Usulan  

Usulan sistem yang akan dibangun 

adalah Sistem Informasi Manajemen Proyek 

berbasisw web. Dengan 4 aktor yaitu Direktur, 

Manager, Admin, Mitra  

 

4.2.1 Analisa kebutuhan 

Kebutuhan fungsional disajikan pada 

usecase diagram  

 

 
Gambar 1.Usecase Diagram 
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Gambar 2. Aktivity Diagrama Admin 

 

 
Gambar 3. Squence Diagram  

 

4.3 Implementasi  

a. Tampilan Login 

Tampilan login merupakan tampilan 

untuk masuk  kedalam sistem informasi 

manajemen proyek, oleh karena itu  user 

haruslah melakukan login terlebih 

dahulu dengan memasukkan user name 

dan password. 

 

 
Gambar 4. Tampilan Login  

 

 

b. Tampilan Beranda  

Tampilan ini merupakan tampilan awal 

untuk masuk kedalam fitur Login 

 

 
Gambar 5. Tampilan Beranda  

 

c. Tampilan Kelola User  

Tampilan ini adalah tampilan untuk 

admin dalam mengelola pengguna dari 

aplikasi  

 

 
Gambar 6. Tampilan Kelola User  

 

d. Tampilan Data Perkembangan Proyek  

Tampilan ini memperlihatkan 

kemajuan dari proyek. Semua user 

dapat melihat tampilan data 

perkembangan proyek. 
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Gambar 7 Tampilan data Perkembangan 

Proyek 

 

 

5. KESIMPULAN 

 

Dengan dibangunnya sistem informasi 

manajemen proyek untuk PT. XYZ maka 

diambil  kesimpulan sebagai berikut: 

a. Sistem Informasi Manajemen Proyek 

dapat memberikan kemudahan bagi 

perusahaan dan Mitra dalam 

pembutan laporan dan Kemajuan dari 

proyek yang sedang berjalan 

b. Proses persetujuan dalam menentukan 

bahan maku menjadi cepat, karena 

manager dan diretur dapat mengakses 

fitur persetujuan di luar kantor. 

c. Dengan adanya fitur laporan 

perkembangan proyek pada sistem 

informasi manajemen proyek, maka  

perusahaan dapat melakukan 

pengawasan perkembangan proyek di 

lapangan dan menghasilkan laporan 

yang lebih akurat dan tepat waktu. 

d. Pencatatan dan penentukan biaya yang 

akan dikeluarkan dan banyaknya 

bahan baku yang diperlukan untuk 

pembangunan proyek menjadi jelas. 

e. Pembangunan sistem informasi 

manajemen proyek sesuai dengan 

yang diharapkan oleh perusahaan 
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