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ABSTRAK 
 

Pe~ne~li~ti~an i~ni~ be~rtujuan untuk me~rancang dan me~mbangun si~ste~m manaje~me~n ope~rasi~onal be~rbasi~s we~b 
pada Dojo HKC me~nggunakan me~tode~ E~xtre~me~ Programmi~ng (XP). Me~tode~ i~ni~ di~pi~li~h kare~na 
ke~mampuannya dalam me~nangani~ ke~butuhan si~ste~m yang dapat be~rubah-ubah se~rta me~ngutamakan 
ke~te~rli~batan pe~ngguna dalam prose~s pe~nge~mbangan. Si~ste~m yang di~bangun me~ncakup fungsi~onali~tas 
utama se~pe~rti~ pe~nge~lolaan data anggota (atle~t), manaje~me~n abse~nsi~ me~nggunakan fi~tur kame~ra dan 
de~te~ksi~ lokasi~ (radi~us), pe~nge~lolaan pe~mbayaran i~uran (SPP), hi~ngga manaje~me~n jadwal lati~han dan 
pe~rlombaan. I~mple~me~ntasi~ si~ste~m i~ni~ di~tujukan untuk me~ntransformasi~ admi~ni~strasi~ yang se~be~lumnya 
di~lakukan se~cara manual (me~nggunakan buku catatan dan E~xce~l) me~njadi~ si~ste~m yang te~ri~nte~grasi~ untuk 
me~mi~ni~mali~si~r ri~si~ko ke~hi~langan data dan ke~ti~dakte~raturan laporan. Hasi~l pe~nguji~an me~nunjukkan bahwa 
si~ste~m be~rhasi~l me~njalankan se~luruh fungsi~ ope~rasi~onal yang di~butuhkan ole~h Admi~n, Be~ndahara, Pe~lati~h, 
dan Atle~t se~suai~ de~ngan ske~nari~o Black Box Te~sti~ng. Me~lalui~ si~ste~m i~ni~, manaje~me~n ope~rasi~onal Dojo 
HKC me~njadi~ le~bi~h e~fi~si~e~n de~ngan pe~nye~di~aan data yang akurat dan pe~laporan yang te~rotomati~sasi~. 

Kata kunci :  Sistem Informasi, Manajemen Operasional, Dojo HKC, Extreme Programming, Web-Based 

ABSTRACT 
 

Thi~s re~se~arch ai~ms to de~si~gn and bui~ld a we~b-base~d ope~rati~onal manage~me~nt syste~m at the~ HKC Dojo 
usi~ng the~ E~xtre~me~ Programmi~ng (XP) me~thod. Thi~s me~thod was chose~n be~cause~ of i~ts abi~li~ty to handle~ 
changi~ng syste~m re~qui~re~me~nts and pri~ori~ti~ze~ use~r i~nvolve~me~nt i~n the~ de~ve~lopme~nt proce~ss. The~ syste~m 
bui~lt i~nclude~s ke~y functi~onali~ti~e~s such as me~mbe~r (athle~te~) data manage~me~nt, atte~ndance~ manage~me~nt 
usi~ng came~ra and locati~on de~te~cti~on (radi~us) fe~ature~s, fe~e~ payme~nt manage~me~nt (SPP), and trai~ni~ng and 
compe~ti~ti~on sche~dule~ manage~me~nt. The~ i~mple~me~ntati~on of thi~s syste~m ai~ms to transform admi~ni~strati~on 
that was pre~vi~ously done~ manually (usi~ng note~books and E~xce~l) i~nto an i~nte~grate~d syste~m to mi~ni~mi~ze~ 
the~ ri~sk of data loss and i~rre~gular re~porti~ng. Te~st re~sults show that the~ syste~m succe~ssfully carri~e~s out all 
ope~rati~onal functi~ons re~qui~re~d by the~ Admi~n, Tre~asure~r, Coach, and Athle~te~s accordi~ng to the~ Black Box 
Te~sti~ng sce~nari~o. Through thi~s syste~m, ope~rati~onal manage~me~nt at the~ HKC Dojo be~come~s more~ 
e~ffi~ci~e~nt by provi~di~ng accurate~ data and automate~d re~porti~ng. 

Keyword :  Information Systems, Operational Management, HKC Dojo, Extreme Programming, Web-Based 
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1. PENDAHULUAN  

Dalam e~ra transformasi~ di~gi~tal, 

manaje~me~n ope~rasi~onal organi~sasi~ 

me~njadi~ aspe~k krusi~al untuk 

me~ni~ngkatkan e~fi~si~e~nsi~ dan 

transparansi~. Dojo HKC saat i~ni~ 

me~nghadapi~ tantangan si~gni~fi~kan di~ 

mana prose~s pe~nge~lolaan data atle~t, 

pe~ngajuan i~zi~n, se~rta pe~ncatatan i~uran 

SPP masi~h di~lakukan se~cara manual 

me~nggunakan buku catatan dan fi~le~ 

E~xce~l. Ke~te~rgantungan pada prose~s 

manual i~ni~ me~nye~babkan ri~si~ko 

ke~ti~dakakuratan data se~rta me~nghambat 

koordi~nasi~ antara pe~lati~h, be~ndahara, dan 

atle~t. Se~bagai~mana di~nyatakan ole~h 

(Ye~nni~ e~t al., 2024a), kompe~te~nsi~ 

sumbe~r daya manusi~a dan si~ste~m kontrol 

i~nte~rnal yang bai~k sangat be~rpe~ngaruh 

te~rhadap kuali~tas pe~laporan organi~sasi~. 

Ole~h kare~na i~tu, di~pe~rlukan si~ste~m 

manaje~me~n ope~rasi~onal be~rbasi~s we~b 

yang te~ri~nte~grasi~ untuk me~ndukung 

e~fe~kti~vi~tas organi~sasi~. 

 

Pe~nge~mbangan si~ste~m i~ni~ 

me~nggunakan me~tode~ E~xtre~me~ 

Programmi~ng (XP) yang te~rdi~ri~ dari~ 

tahapan planni~ng, de~si~gn, codi~ng, dan 

te~sti~ng. Me~tode~ i~ni~ di~pi~li~h kare~na 

si~fatnya yang adapti~f te~rhadap pe~rubahan 

ke~butuhan pe~ngguna, se~bagai~mana 

di~te~kankan ole~h (Wahyudi~n & Rahayu, 

2020), bahwa pe~mi~li~han me~tode~ 

pe~nge~mbangan yang te~pat sangat 

me~ne~ntukan ke~be~rhasi~lan si~ste~m 

i~nformasi~ be~rbasi~s we~bsi~te~. Pe~ne~rapan 

XP te~rbukti~ mampu me~nghasi~lkan 

pe~rangkat lunak be~rkuali~tas ti~nggi~ 

de~ngan re~spons ce~pat te~rhadap ke~butuhan 

ope~rasi~onal. 

 

Pe~ne~li~ti~an i~ni~ juga me~rujuk pada 

be~rbagai~ pe~ne~li~ti~an se~be~lumnya untuk 

me~mpe~rkuat landasan pe~nge~mbangan. 

Salah satunya adalah pe~ne~li~ti~an 

me~nge~nai~ pe~nti~ngnya manaje~me~n 

sumbe~r daya manusi~a ole~h 

(We~rdi~ni~ngsi~h, 2021), yang me~ne~kankan 

bahwa pe~ni~ngkatan kompe~te~nsi~ me~lalui~ 

si~ste~m yang bai~k dapat me~ndukung 

ki~ne~rja organi~sasi~ se~cara ke~se~luruhan. 

Pe~nguji~an si~ste~m di~lakukan 

me~nggunakan me~tode~ Black Box Te~sti~ng 

(Maspupah, 2024) untuk me~masti~kan 

se~ti~ap fungsi~, mulai~ dari~ manaje~me~n data 

atle~t hi~ngga fi~tur abse~nsi~ de~ngan de~te~ksi~ 

lokasi~ (radi~us), be~rjalan se~suai~ harapan. 

Hasi~l pe~nguji~an pada si~ste~m Dojo HKC 

me~nunjukkan bahwa se~luruh fi~tur 

fungsi~onal be~rhasi~l di~i~mple~me~ntasi~kan 

de~ngan bai~k, se~hi~ngga dapat 

me~mi~ni~mali~si~r ke~salahan admi~ni~strasi~ 

yang se~be~lumnya te~rjadi~ pada si~ste~m 

manual. 

 

I~mple~me~ntasi~ si~ste~m i~ni~ 

di~harapkan mampu me~ntransformasi~ 

manaje~me~n ope~rasi~onal Dojo HKC 

me~njadi~ le~bi~h te~rorgani~si~r dan 

transparan. De~ngan adanya fi~tur abse~nsi~ 

kame~ra dan manaje~me~n transaksi~ yang 

te~rotomati~sasi~, si~ste~m i~ni~ ti~dak hanya 

me~ni~ngkatkan e~fi~si~e~nsi~ bagi~ pe~nge~lola 

te~tapi~ juga me~mbe~ri~kan ke~mudahan 

akse~s bagi~ para atle~t. Pe~ne~li~ti~an i~ni~ 

me~njadi~ fondasi~ pe~nti~ng bagi~ 

di~gi~tali~sasi~ admi~ni~strasi~ di~ Dojo HKC 

guna me~ndukung ke~be~rlanjutan i~novasi~ 

di~ masa de~pan. 

2. LANDASAN TEORI  
2.1 Sistem Informasi dan Manajemen 

Operasional 

Si~ste~m i~nformasi~ adalah suatu si~ste~m 

di~ dalam organi~sasi~ yang 

me~mpe~rte~mukan ke~butuhan pe~ngolahan 

transaksi~ hari~an, me~ndukung ope~rasi~, 

dan me~nye~di~akan laporan-laporan yang 

di~pe~rlukan bagi~ pi~hak te~rkai~t. Dalam 

pe~nge~mbangan si~ste~m be~rbasi~s 

we~bsi~te~, pe~mi~li~han me~tode~ 

pe~nge~mbangan yang te~pat sangat 

me~ne~ntukan kuali~tas hasi~l akhi~r si~ste~m 

(Wahyudi~n & Rahayu, 2020). Pada Dojo 

HKC, si~ste~m i~nformasi~ i~ni~ 

di~i~mple~me~ntasi~kan untuk me~nge~lola 

ope~rasi~onal se~pe~rti~ data atle~t, jadwal 

lati~han, dan i~uran SPP guna 

me~ni~ngkatkan e~fi~si~e~nsi~ admi~ni~strasi~. 
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2.2  Kualitas Pelaporan dan Kontrol Internal 

Ke~be~rhasi~lan pe~nge~lolaan se~buah 

organi~sasi~ sangat be~rgantung pada 

kuali~tas pe~laporan yang di~hasi~lkan. 

Kuali~tas laporan te~rse~but di~pe~ngaruhi~ 

se~cara si~gni~fi~kan ole~h pe~ne~rapan 

si~ste~m kontrol i~nte~rnal se~rta 

kompe~te~nsi~ Sumbe~r Daya Manusi~a 

(SDM) yang me~ngope~rasi~kannya 

(Ye~nni~ e~t al., 2024a). Si~ste~m yang 

te~ri~nte~grasi~ pada Dojo HKC be~rfungsi~ 

se~bagai~ alat kontrol untuk me~masti~kan 

transparansi~ data ke~uangan dan 

ke~hadi~ran yang se~be~lumnya di~lakukan 

se~cara manual. 

2.3 Geolocation 

Ge~olocati~on adalah te~knologi~ untuk 

me~ngi~de~nti~fi~kasi~ lokasi~ ge~ografi~s 

pe~rangkat e~le~ktroni~k se~cara re~al-ti~me~ 

me~nggunakan koordi~nat lati~tude~ dan 

longi~tude~ dari~ GPS, Wi~-Fi~, atau si~nyal 

se~lule~r. Dalam si~ste~m i~nformasi~ mode~rn, 

i~nte~grasi~ ge~olocati~on be~rfungsi~ se~bagai~ 

sarana vali~dasi~ krusi~al untuk me~masti~kan 

ke~hadi~ran pe~ngguna di~ lokasi~ yang te~lah 

di~te~ntukan se~cara akurat. Bagi~ Dojo HKC, 

te~knologi~ i~ni~ me~masti~kan transparansi~ dan 

ke~di~si~pli~nan abse~nsi~ anggota me~lalui~ 

si~nkroni~sasi~ posi~si~ fi~si~k de~ngan waktu 

pe~ncatatan se~cara otomati~s, Bagi~ Dojo 

HKC, pe~ne~rapan ge~olocati~on yang 

di~kombi~nasi~kan de~ngan fi~tur radi~us 

me~njadi~ solusi~ e~fe~kti~f untuk me~mantau 

ke~hadi~ran atle~t dan pe~lati~h di~ lokasi~ 

lati~han guna me~mi~ni~mali~si~r pote~nsi~ 

ke~ti~dakhadi~ran yang ti~dak te~rde~te~ksi~. 

Me~lalui~ pe~manfaatan Ge~olocati~on API~, 

si~ste~m dapat me~nyi~nkronkan data posi~si~ 

fi~si~k pe~ngguna de~ngan waktu pe~ncatatan 

abse~nsi~ se~cara otomati~s. Fi~tur radi~us 

ke~mudi~an me~mbatasi~ akse~s abse~nsi~ hanya 

ji~ka koordi~nat pe~ngguna be~rada dalam 

jangkauan jarak te~rte~ntu dari~ ti~ti~k pusat 

Dojo. Hal i~ni~ se~jalan de~ngan upaya 

pe~ni~ngkatan kontrol i~nte~rnal dalam 

organi~sasi~ se~bagai~mana di~te~kankan ole~h 

(Ye~nni~ e~t al., 2024b), di~ mana pe~manfaatan 

te~knologi~ yang te~pat dapat me~ndukung 

kuali~tas pe~laporan dan transparansi~ data 

ope~rasi~onal. De~ngan de~mi~ki~an, i~nte~grasi~ 

te~knologi~ i~ni~ ti~dak hanya me~nci~ptakan 

ke~di~si~pli~nan bagi~ para atle~t, te~tapi~ juga 

me~ni~ngkatkan e~fi~si~e~nsi~ ope~rasi~onal bagi~ 

pe~nge~lola Dojo HKC. 

2.4 Usability Testing 

Si~ste~m manaje~me~n pe~mbayaran 

me~rupakan modul fungsi~onal yang 

di~rancang untuk me~nge~lola, me~ncatat, dan 

me~mantau se~luruh transaksi~ ke~uangan 

se~cara te~rorgani~si~r dalam se~buah si~ste~m 

di~gi~tal. Dalam organi~sasi~ se~pe~rti~ klub 

olahraga atau Dojo, i~uran bulanan atau 

yang di~ke~nal se~bagai~ Sumbangan 

Pe~mbi~naan Pe~ndi~di~kan (SPP) adalah 

i~nstrume~n pe~ndanaan utama yang 

me~mbutuhkan ti~ngkat transparansi~ dan 

akurasi~ ti~nggi~. Pe~nggunaan te~knologi~ 

be~rbasi~s we~b me~mungki~nkan prose~s 

pe~ncatatan pe~mbayaran yang se~be~lumnya 

di~lakukan se~cara manual pada buku be~sar 

be~rtransformasi~ me~njadi~ si~ste~m yang 

te~ri~nte~grasi~. Hal i~ni~ se~jalan de~ngan 

pe~ne~li~ti~an (Ri~zki~ Hani~f e~t al., 2023) yang 

me~nyatakan bahwa si~ste~m i~nformasi~ 

be~rbasi~s we~bsi~te~ me~mbe~ri~kan 

ke~mudahan dalam pe~nge~lolaan data 

di~bandi~ngkan me~tode~ konve~nsi~onal, 

se~hi~ngga me~mi~ni~mali~si~r ri~si~ko 

ke~hi~langan data transaksi~. 

I~mple~me~ntasi~ fi~tur SPP pada si~ste~m 

i~nformasi~ Dojo HKC be~rfungsi~ se~bagai~ 

sarana layanan mandi~ri~ bagi~ anggota untuk 

me~mantau ke~waji~ban me~re~ka, se~kali~gus 

me~njadi~ pusat ke~ndali~ bagi~ be~ndahara. 

Se~ti~ap transaksi~ yang masuk akan se~cara 

otomati~s te~rsi~nkroni~sasi~ de~ngan profi~l 

anggota yang be~rsangkutan. Prose~s 

ve~ri~fi~kasi~ me~njadi~ le~bi~h ce~pat kare~na 

si~ste~m mampu me~mvali~dasi~ data tanpa 

pe~rlu me~lakukan pe~ncocokan bukti~ fi~si~k 

se~cara be~rulang. Di~gi~tali~sasi~ si~ste~m 

pe~mbayaran i~ni~ juga me~nce~rmi~nkan 

upaya pe~ni~ngkatan tata ke~lola 

admi~ni~strasi~ yang le~bi~h profe~si~onal. 

Se~bagai~mana di~je~laskan ole~h 

(We~rdi~ni~ngsi~h, 2021), pe~manfaatan 

te~knologi~ i~nformasi~ dalam manaje~me~n 

organi~sasi~ mampu me~ni~ngkatkan 
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e~fi~si~e~nsi~ admi~ni~strasi~ dan me~mbe~ri~kan 

ke~mudahan akse~s bagi~ se~luruh anggota 

dalam me~mantau data yang be~rsi~fat 

transparan dan akuntabe~l. 

 

3. METODOLOGI   
Pe~ne~li~ti~an i~ni~ me~nggunakan 

me~tode~ E~xtre~me~ Programmi~ng (XP) 

se~bagai~ ke~rangka ke~rja pe~nge~mbangan 

si~ste~m. Me~tode~ XP di~pi~li~h kare~na si~fatnya 

yang adapti~f dan re~sponsi~f te~rhadap 

pe~rubahan ke~butuhan pe~rangkat lunak 

me~lalui~ prose~s pe~nge~mbangan yang i~te~rati~f 

dan kolaborati~f. Te~rdapat e~mpat tahapan 

utama dalam me~todologi~ i~ni~. Pe~rtama, 

Planni~ng untuk me~mahami~ ke~butuhan 

bi~sni~s dan me~nyusun strate~gi~ 

pe~nge~mbangan. Ke~dua, De~si~gn untuk 

me~rancang arsi~te~ktur si~ste~m yang 

se~de~rhana dan e~fe~kti~f. Ke~ti~ga, Codi~ng 

yai~tu prose~s pe~ngkode~an fi~tur be~rdasarkan 

rancangan yang te~lah di~buat. Ke~e~mpat, 

Te~sti~ng untuk me~masti~kan si~ste~m be~bas 

dari~ ke~salahan dan se~suai~ de~ngan 

e~kspe~ktasi~ pe~ngguna. Se~luruh tahapan 

te~rse~but di~lakukan se~cara be~rulang guna 

me~njami~n kuali~tas dan ke~te~patan fungsi~ 

si~ste~m I~nformsi~ yang di~bangun.Pe~ne~li~ti~a$n 

i~ni~ di~la$kuka$n me~la$lui~ ta$ha$pa$n-ta$ha$pa$n XP 

se~ba$ga$i~ be~ri~kut: 

3.1 Planning (Perencanaan) 

Tahap planni~ng me~rupakan 

langkah awal dalam me~tode~ E~xtre~me~ 

Programmi~ng yang be~rtujuan untuk 

me~mahami~ konte~ks pe~rmasalahan dan 

me~ne~tapkan ke~butuhan si~ste~m se~cara 

me~nye~luruh. Pada tahap i~ni~, di~lakukan 

obse~rvasi~ dan wawancara me~ndalam di~ 

Dojo HKC untuk me~ngi~de~nti~fi~kasi~ 

ke~ndala pada si~ste~m admi~ni~strasi~ yang 

masi~h be~rsi~fat konve~nsi~onal, se~pe~rti~ 

pe~ncatatan i~uran SPP di~ buku be~sar dan 

abse~nsi~ atle~t yang di~lakukan se~cara 

manual. Hasi~l i~de~nti~fi~kasi~ me~nunjukkan 

ke~butuhan me~nde~sak akan se~buah 

si~ste~m yang mampu me~nge~lola data 

atle~t, abse~nsi~ be~rbasi~s lokasi~ 

(ge~olocati~on), pe~ngajuan i~zi~n, se~rta 

manaje~me~n pe~mbayaran SPP se~cara 

di~gi~tal dan te~ri~nte~grasi~. Output dari~ 

tahap i~ni~ adalah use~r stori~e~s yang 

me~nggambarkan fi~tur-fi~tur fungsi~onal 

yang di~i~ngi~nkan ole~h pe~nge~lola Dojo 

dan atle~t. Be~rdasarkan ke~butuhan 

te~rse~but, di~susun jadwal pe~nge~mbangan 

dan alokasi~ sumbe~r daya guna 

me~masti~kan bahwa se~ti~ap i~te~rasi~ 

pe~nge~mbangan fokus pada pe~mbe~ri~an 

ni~lai~ tambah bagi~ e~fi~si~e~nsi~ ope~rasi~onal 

dan transparansi~ manaje~me~n di~ Dojo 

HKC. 

3.2 Design (Perancangan) 

De~sai~n si~ste~m dalam laporan i~ni~ 

me~ncakup pe~rancangan antarmuka dan 

struktur basi~s data yang di~gunakan untuk 

me~mbangun apli~kasi~ manaje~me~n 

ope~rasi~onal Dojo HKC. Rancangannya 

di~susun se~de~mi~ki~an rupa untuk 

me~mpe~rmudah pe~nge~lola 

(admi~n/be~ndahara), pe~lati~h, dan atle~t 

dalam me~ngope~rasi~kan si~ste~m se~rta 

me~mbe~ri~kan gambaran alur prose~s dari~ 

se~ti~ap fi~tur yang te~rse~di~a. Pe~rancangan 

si~ste~m di~lakukan de~ngan me~nggunakan 

Uni~fi~e~d Mode~li~ng Language~ (UML) 

yang me~ncakup Use~ Case~ Di~agram 

untuk me~me~takan pe~ran aktor, Acti~vi~ty 

Di~agram untuk me~nggambarkan ali~ran 

ke~rja, se~rta pe~rancangan basi~s data untuk 

me~ngatur pe~nyi~mpanan data atle~t dan 

transaksi~ i~uran. Se~lai~n i~tu, tahap i~ni~ juga 

me~muat de~sai~n antarmuka pe~ngguna 

(use~r i~nte~rface~) be~rupa rancangan 

halaman logi~n, halaman dashboard 

pe~mantauan atle~t, se~rta tampi~lan me~nu 

pe~mbayaran SPP yang di~se~suai~kan 

de~ngan ke~butuhan pe~ngguna. De~sai~n 

te~rse~but be~rtujuan agar apli~kasi~ 

me~mi~li~ki~ navi~gasi~ yang i~ntui~ti~f, mudah 

di~pahami~, se~rta me~ndukung ke~lancaran 

prose~s i~nput data abse~nsi~ dan 

pe~ngolahan data ke~uangan agar 

me~nghasi~lkan output i~nformasi~ yang 

akurat se~suai~ de~ngan tujuan 

pe~nge~mbangan si~ste~m di~ Dojo HKC. 
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3.3 Coding (Pengkodean) 

Di~ ba$gi~a$n Tahap pe~ngkode~an 

me~rupakan langkah dalam prose~s 

pe~nge~mbangan si~ste~m yang be~rfungsi~ 

untuk me~ne~rje~mahkan se~luruh hasi~l 

rancangan ke~ dalam bahasa 

pe~mrograman agar dapat di~jalankan 

ole~h kompute~r. Pada tahap i~ni~, 

di~lakukan pe~nuli~san kode~ sumbe~r 

(source~ code~) be~rdasarkan de~sai~n yang 

te~lah di~susun se~be~lumnya, me~ncakup 

i~mple~me~ntasi~ rancangan basi~s data, 

logi~ka prose~s abse~nsi~ be~rbasi~s lokasi~, 

se~rta modul pe~nge~lolaan transaksi~ SPP. 

Prose~s i~ni~ me~rupakan i~mple~me~ntasi~ 

nyata dari~ ke~butuhan fungsi~onal Dojo 

HKC, di~ mana ke~be~rhasi~lannya sangat 

be~rgantung pada ke~te~li~ti~an dalam 

me~nuli~skan i~nstruksi~ pe~mrograman 

agar si~ste~m dapat be~rjalan de~ngan 

stabi~l. Dalam pe~nge~mbangan si~ste~m 

i~ni~, pe~ngkode~an di~lakukan de~ngan 

me~mpe~rhati~kan e~fi~si~e~nsi~ struktur data 

agar i~nte~grasi~ antara data atle~t dan 

ri~wayat pe~mbayaran dapat te~rke~lola 

de~ngan bai~k. Se~lai~n pe~nuli~san kode~ 

utama, tahap i~ni~ juga me~ncakup 

pe~nguji~an uni~t (uni~t te~sti~ng) se~cara 

langsung untuk me~masti~kan bahwa 

se~ti~ap bagi~an kode~, se~pe~rti~ fungsi~ 

ve~ri~fi~kasi~ radi~us lokasi~ dan fungsi~ 

pe~nghi~tungan saldo i~uran, be~ke~rja 

se~cara akurat se~suai~ fungsi~nya se~be~lum 

di~gabungkan ke~ dalam si~ste~m 

manaje~me~n ope~rasi~onal yang le~bi~h 

luas. 

3.4 Testing (Pengujian) 

Pe~nguji~a$n si~ste~m di~la$kuka$n da$la$m 

dua$ ta$ha$p: 

3.4.1 Blackbox Testing 

    Untuk me~ma$sti~ka$n ba$hwa$ si~ste~m 

se~ca$ra$ ke~se~luruha$n be~rja$la$n se~sua$i~ 

de~nga$n ha$ra$pa$n ta$npa$ me~mpe~rha$ti~ka$n 

ba$ga$i~ma$na$ struktur ko$de~ di~ da$la$mnya$ 

3.4.2 Usabality Testing  

   Tahap pe~nguji~an pada si~ste~m Dojo 

HKC di~lakukan untuk me~masti~kan 

stabi~li~tas apli~kasi~ dan pe~me~nuhan 

e~kspe~ktasi~ pe~ngguna. Fokus utama 

te~rle~tak pada Usabi~li~ty Te~sti~ng guna 

me~njami~n si~ste~m dapat di~gunakan 

se~cara mudah dan e~fi~si~e~n ole~h admi~n, 

pe~lati~h, maupun atle~t. Pe~nguji~an i~ni~ 

be~rtujuan me~ngi~de~nti~fi~kasi~ hambatan 

pe~nggunaan, me~nge~valuasi~ 

pe~mahaman pe~ngguna te~rhadap fi~tur 

abse~nsi~ dan pe~mbayaran SPP, se~rta 

me~ni~lai~ ke~ce~patan pe~nye~le~sai~an 

tugas admi~ni~strati~f. Hasi~lnya me~njadi~ 

acuan dalam me~mpe~rbai~ki~ antarmuka 

de~mi~ me~ni~ngkatkan kuali~tas 

pe~ngalaman pe~ngguna se~cara 

ke~se~luruhan. 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Analisis Kebutuhan Sistem  

Anali~si~s ke~butuhan si~ste~m 

adalah prose~s awal yang di~lakukan untuk 

me~ngi~de~nti~fi~kasi~ se~cara ri~nci~ 

ke~butuhan pe~ngguna dan spe~si~fi~kasi~ 

te~kni~s dari~ si~ste~m yang akan 

di~ke~mbangkan. Dalam pe~ne~li~ti~an pada 

Dojo HKC, prose~s i~ni~ me~li~batkan 

pe~ngumpulan data me~lalui~ obse~rvasi~ 

langsung te~rhadap alur admi~ni~strasi~, 

wawancara de~ngan pe~nge~lola dan 

pe~lati~h, se~rta studi~ dokume~ntasi~ 

te~rhadap pe~ncatatan i~uran dan abse~nsi~ 

yang se~dang be~rjalan. Me~lalui~ hasi~l 

anali~si~s te~rse~but, dapat di~pe~takan 

se~cara je~las ke~butuhan fungsi~onal 

se~pe~rti~ fi~tur-fi~tur utama yang harus 

di~mi~li~ki~ syste~m te~rmasuk manaje~me~n 

data atle~t, abse~nsi~ be~rbasi~s 

ge~olocati~on, dan moni~tori~ng 

pe~mbayaran SPP se~rta ke~butuhan non-

fungsi~onal se~pe~rti~ aspe~k ke~amanan 

data, ke~ce~patan akse~s, dan ke~mudahan 

pe~nggunaan antarmuka. 
4.2 Perancangan Sistem 

Be~ri~kut a$da$la$h pe~ma$pa$ra$n pe~ra$nca$nga$n 

si~ste~m da$la$m di~a$gra$m UML. 

Pe~ra$nca$nga$n da$n i~mple~me~nta$si~ 

a$pli~ka$si~ be~rba$si~s we~bsi~te~ i~ni~ a$ka$n 
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di~ga$mba$rka$n me~la$lui~ e~mpa$t di~a$gra$m 

UML, ya$i~tu use~ ca$se~, a$cti~vi~ty, da$n cla$ss 

di~a$gra$m. 

a. Use~ Ca$se~ Di~a$gra$m  

Ti~ga$ a$kto$r di~tunjukka$n da$la$m 

pro$se~s pe~nge~mba$nga$n a$pli~ka$si~ 

ya$ng se~da$ng di~ba$ngun: 
Ga$mba$r 4.1 Use~ Ca$se~ Di~agram 
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b. A$cti~vi~ty Di~a$gra$m  

Di~a$gra$m i~ni~ me~ma$pa$rka$n uruta$n 

ke~gi~a$ta$n da$n ke~putusa$n ya$ng 

te~rli~ba$t da$la$m pro$se~s bi~sni~s a$ta$u 

o$pe~ra$si~ si~ste~m, se~rta$ ba$ga$i~ma$na$ 

a$kti~vi~ta$s te~rse~but be~ri~nte~ra$ksi~ sa$tu 

sa$ma la$i~n da$la$m si~ste~m ya$ng 

di~ba$ngun 

1. Acti~vi~ty Di~a$gra$m Lo$gi~n 

 

Ga$mba$r 4.2 A$cti~vi~ty Di~a$gra$m Lo$gi~n 
2. A$cti~vi~ty Di~agram Masuk 

Ga$mba$r 4.3 A$cti~vi~ty Di~agram Masuk 
 

3. A$cti~vi~ty Di~agram Pulang 

Ga$mba$r 4.4 A$cti~vi~ty Di~agram Pulang 

4. Acti~vi~ty Di~agram I~zi~n 

Ga$mba$r 4.5 A$cti~vi~ty Di~agram I~zi~n 

5. Acti~vi~ty Di~agram SPP 

 

Ga$mba$r 4.6 A$cti~vi~ty Di~argam Spp 

 

c. Acti~vi~ty Admi~n Add Jadwal 

Lomba 
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Ga$mba$r 4.7 Acti~vi~ty Add Admi~n  Jadwal Lomba 

 

d. Acti~vi~ty Admi~n Add Pe~ngumuman 

Ga$mba$r 4.8 Acti~vi~ty Admi~n Add Pe~ngumuman 

e. Class Di~agram 

 

Ga$mba$r 

4.9 Class Di~agram 

4.3 Hasil Pengkodean  

Be~$ri~kut a$da$la$h ta$mpi~la$n 

use~$r i~nte~$rfa$ce~$ da$ri~ 

i~mple~$me~$nta$si~ we~$bsi~te~$. 

1. Ta$mpi~la$n Logi~n Atle~t 
Ga$mba$r 4.10 Ha$la$ma$n Logi~n Atle~t 

2. Noti~fi~kasi~ E~$mai~l Re~$se~$t Pasword 

Gambar 4. 11 noti~fi~kasi~ e~$mai~l re~$se~$t Password 

Gambar 4. 10 Fitur Lupa Password 
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3. Halaman Dasbord Atle~t 

Gambar 4. 12 Dasbord Atle~t 

4. Halaman Pe~mbayaran SPP 

Gambar 4. 13 Halaman Pe~mbayaran SPP 

5. Tampi~lan Halaman Dasbord 

Admi~n 
Gambar 4. 14 Dasbord Admi~n 

 

6. Fi~tur Tambah Data Lokasi~ 

Gambar 4. 15 Fi~tur Tambah Data Lokasi~ 
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7. Halaman Pe~mbayaran SPP 

Gambar 4. 16 Halaman Pe~mbayaran SPP 

8. Ce~k Pe~mbayaran SPP 

Gambar 4. 17 Ce~k Pe~mbayaran SPP 

9. Halaman Laporan SPP 

Gambar 4. 18 Halaman Laporan SPP 
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4.4 Pengujian Sistem 

Be~$ri~kut a$da$la$h ta$be~$l ha$si~l pe~$nguji~a$n 

si~ste~$m ya$ng di~la$kuka$n de~$nga$n 

me~$to$de~$ Bla$ck Bo$x Te~$sti~ng: 

Ta$be~$l 4. 1 Pe~$nguji~a$n Bla$ck Bo$x Te~$sti~ng 

4.5 Hasil Analisis Testing Sistem Usability  

Scale (SUS) 

Ha$si~l a$na$li~si~s da$ri~ kue~$si~o$ne~$r SUS ya$ng 

te~$la$h di~i~si~ o$le~$h re~$spo$nde~$n a$ka$n 

di~ura$i~ka$n le~$bi~h la$njut da$la$m ba$gi~a$n i~ni~. 

Ta$be~$l 4. 2 Sco$re~$ SUS 
N Pertanyaan Jumlah 

Tanggapan 

Skor Rata-

rata (1–4) 

Hasil 

1 SAYA ME~LAKUKAN APSE~NSI~ 

SE~CARA RUTI~N 

4.3 4.3-1 3.3 

2 SAYA ME~RASA SI~STE~M I~NI~ 

MUDAH DI~ JE~LAJAHI~ 

1.8 5-1.8 3.2 

3 Saya me~ni~lai~ fi~tur yang di~se~di~akan 

te~lah di~rancang de~ngan bai~k 

4.5 4.5-1 3.5 

4 SAYA ME~RASA TE~RBANTU 

DE~NGAN WE~B I~NI~ 

1.5 5-1.5 3.5 

5 SAYA TI~DAK ME~MBUTUHKAN 

BANTUAN TE~KNI~S UNTUK WE~B 

I~NI~ 

4.4 44-1 3.4 

6 SAYA ME~NI~LAI~ FI~TUR YANG 

DI~ SE~DI~AKAN TE~LAH DI~ 

RANCANG DE~NGAN BAI~K 

1.9 5-19 3.1 

7 SAYA ME~NI~LAI~ TE~RLALU 

BANYAK I~NKONSI~TE~NSI~ PADA 

WE~B I~NI~ 

4.6 4.6-1 3.6 

8 SAYA ME~RASA ATLE~T AKAN 

MUDAH ME~NGGUNAKAN WE~B 
I~NI~ 

1.7 5-1.7 3.3 

9 SAYA SANGAT PE~RCAYA 
DE~NGAN WE~B I~NI~ DAN TI~DAK 

TAKUT SALAH KLI~K PADA SAAT 

ME~NGGUNAKANNYA 

4.2 4.2-1 3.2 

1 SAYA TI~DAK PE~RLU LAMA 

UNTUK ME~MPE~LAJARI~ CARA 

ME~NGGUNAKAN WE~B I~NI~ 

1.6 5-1.6 3.4 

Skor SUS  

33.5 

 

5. KESIMPULAN 
Pe~ne~li~ti~an i~ni~ be~rhasi~l me~rancang dan 

me~mbangun si~ste~m Human Re~source~ 

I~nformati~on Syste~m (HRI~S) be~rbasi~s we~b untuk 

PT. Putra Ge~mi~lang I~ndustri~ndo de~ngan 

me~ne~rapkan me~tode~ E~xtre~me~ Programmi~ng 

(XP). Si~ste~m yang di~bangun te~lah 

me~ngi~nte~grasi~kan modul-modul krusi~al se~pe~rti~ 

pe~nge~lolaan data karyawan, pe~ngajuan i~zi~n dan 

cuti~ di~gi~tal, se~rta si~ste~m abse~nsi~ be~rbasi~s 

ge~olokasi~ yang se~cara e~fe~kti~f me~njawab 

pe~rmasalahan i~ne~fi~si~e~nsi~ admi~ni~strasi~ manual 

dan ke~te~rbatasan si~ste~m fi~nge~rpri~nt bagi~ 

karyawan lapangan. 

Pe~nguji~an Black Box Te~sti~ng i~ni~ 

me~mi~li~ki~ tujuan untuk me~mbukti~kan 

fungsi~onali~tas yang ada pada apli~kasi~, se~hi~ngga 

ti~dak adanya fi~tur yang e~ror atau ti~dak be~rjalan 

se~suai~ de~ngan yang di~harapkan. Be~ri~kut tabe~l 

hasi~l dari~ Black Box Te~sti~ng. 

Be~rdasarkan hasi~l i~mple~me~ntasi~, si~ste~m 

i~ni~ mampu me~ni~ngkatkan transparansi~ dan akurasi~ 

data SDM yang dapat di~akse~s se~cara re~al-ti~me~ 

ole~h pi~hak manaje~me~n. Namun, hasi~l pe~nguji~an 

me~nggunakan Syste~m Usabi~li~ty Scale~ (SUS) 

me~mbe~ri~kan skor 35.7, yang me~ngi~ndi~kasi~kan 

bahwa me~ski~pun se~cara fungsi~onal si~ste~m te~lah 

be~rjalan de~ngan bai~k, aspe~k pe~ngalaman 

Halaman yang  diuji 

 

Aksi Reaksi Sistem 

Sukses Tidak 

 

 

 

 

 

 

 

 

HALAMAN  

WEB ATLET 

REGISTER 
 

 

LOGIN 
 

 

UPDATE FOTO PROFIL 
 

 

FITUR LUPA PASSWORD 
 

 

NOTIFIKASI EMAIL RESET 

PASSWORD 
 

 

PILIH JAM LATIHAN 
 

 

ABSENSI KAMERA 
 

 

DETEKSI LOKASI RADIUS 
 

 

HALAMAN PEMBAYARAN 

SPP(BAYAR SPP) 
 

 

LIHAT DETAIL JADWAL 

LOMBA 
 

 

LIHAT DETAIL INFORMASI 

PERLOMBAAN(BERITA) 
 

 

TAMBAH DATA IZIN 
 

 

FITUR TAMBAH DATA CUTI 
 

 

HISTORY ABSENSI 
=  

 

PRINT HISTORY ABSENSI 
 

 

PROFIL ATLET 
 

 

LOG OUT 
 

 

BENDAHARA 

(OPERATOR) 

LOGIN 
 

 

FITUR LUPA PASSWORD 
 

 

NOTIFIKASI EMAIL SANDI 

BARU 
 

 

UPLOD FOTO PROFIL 
 

 

KELOLA DATA SPP 
 

 

LOG OUT 
 

 

PELATIH 

(ADMINISTRATOR) 

LOGIN 
 

 

 FITUR LUPA PASSWORD 
 

 

 NOTIFIKASI EMAIL SANDI 

BARU 
 

 

 UPLOD FOTO PROFIL 
 

 

 KELOLA DATA SPP 
 

 

 TAMBAH DATA ATLET 
 

 

 FITUR TAMBAH DATA ATLET 

MENGGUNAKAN IMPORT 

EXCEL 

 
 

 FITUR TAMBAH DATA 

TINGKATAN SABUK 
 

 

 FITUR TAMBAH DATA JAM 

LATIHAN 
 

 

 FITUR TAMBAH DATA 

LOKASI 
 

 

 FITUR TAMBAH DATA LIBUR 

NASIONAL 
 

 

 FITUR APROVAL IZIN 
 

 

 FITUR APROVAL CUTI 
 

 

 FITUR PRINT SURAT CUTI 
 

 

 FITUR DETAIL ABSENSI 
 

 

 FITUR EXPORT DATA 

ABSENSI 
 

 

 FITUR EXPROT DATA HARIAN 

ABSENSI 
 

 

 FITUR EDIT PENGATURAN 

WEB 
 

 

 FITUR PROFIL WEB 
 

 

 FITUR SERVER WEB 
 

 

 FITUR TAMBAH ADMIN 
 

 

 FITUR EDIT ADMIN 
 

 

 LOG OUT 
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pe~ngguna (use~r e~xpe~ri~e~nce~) dan antarmuka (use~r 

i~nte~rface~) masi~h me~me~rlukan pe~rbai~kan 

si~gni~fi~kan. Ole~h kare~na i~tu, pe~nge~mbangan 

se~lanjutnya di~sarankan untuk fokus pada 

opti~mali~sasi~ de~sai~n antarmuka dan ke~mudahan 

navi~gasi~ agar si~ste~m dapat di~adopsi~ se~cara 

maksi~mal ole~h se~luruh lapi~san karyawan di~ 

pe~rusahaan. 
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