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ABSTRAK

PT. Tri Perkasa Garmindo bergerak dibidang garmen yang menangani pembuatan barang mentah
(kain) menjadi barang jadi (pakaian). Aplikasi Jasa Transaksi keuangan di PT. Tri Perkasa Garmindo saat
ini menggunakan kertas yang ditulis tangan dan MS. Excel, sehingga permasalahan yang terjadi adalah
seperti pencarian transaksi pemesanan, pembayaran dan pembuatan laporan yang dibutuhkan memerlukan
waktu yang cukup lama. Dalam mendefinisikan kebutuhan dan analisa pengembangan sistem dilakukan
melalui metode pengumpulan data dengan cara observasi, wawancara dengan staff produksi dan staff
keuangan. Aplikasi yang akan diusulkan terkait proses pemesanan yang dibuat oleh manajer pemasaran
sudah tersistem dan langsung diterima oleh manajer produksi, usulan pembuatan validasi pembayaran
untuk mempermudah staff keuangan dalam peng-input-an bukti pembayaran. Aplikasi yang diusulkan ini
nantinya menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan SQL, Server, sebagai database. Dengan adanya
aplikasi ini diharapkan memperkecil kemungkinan terjadinya kesalahan dalam hal pembuatan laporan
bulanan.

Kata kunci : Analisa, Aplikasi, Transaksi, Proses

ABSTRACT

PT. Tri Perkasa Garmindo is engaged in garments which handles the manufacture of raw
goods (fabric) into finished goods (clothing). Application of Financial Transaction Services at
PT. Tri Perkasa Garmindo currently uses handwritten paper and MS. Excel, so that the problems
that occur are such as searching for ordering transactions, payments and making reports that take
a long time. In defining the needs and analysis of system development is done through the
method of collecting data by means of observation, interviews with production staff and finance
staff. Applications that will be proposed related to the ordering process made by the marketing
manager have been systemized and immediately accepted by the production manager, proposals
for making payment validation to make it easier for financial staff toinputproof of payment. This
proposed application will use the PHP and SQL programming languages, Server, as a database.
With this application, it is expected to reduce the possibility of errors in terms of making monthly
reports..
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi (Azis et al.,
2020)IT saat ini makin masif dari waktu ke
waktu. Sentuhan teknologi (Putra &
Budiantono, 2018) merambah semua lini
kehidupan. Berawal dari tragedi penyebaran
virus corona (Burhanuddin & Abdi, 2020)

merupakan jenis virus yang diidentifikasi
sebagai penyebab penyakit pada saluran
pernapasan, yang pertama Kkali terdeteksi
muncul di Kota Wuhan, Tiongkok. Sehingga
diindonesia khususnya diberlakukan
pembatasan gerak sosial agar memutus
rantai perkembangan virus tersebut.
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Pt. Tri Perkasa Garmindo bergerak
dibidang garmen yang transaksi
keuangannya masih bersifat manual(Azis &
Handoko, 2021) sehingga menjadikan
sebuah permasalahan tersediri ditengah
kebijakan yang dilakukan perusahaan dalam
mendukung kebijakan pemerintah. Maka
untuk  menyiasati hal tersebut pada
penelitian ini mencoba membuat aplikasi
berbasis web agar nantinya dapat di akses
secara flexible.

2. LANDASAN TEORI

Analisis sistem

Analisis sistem digunakan untuk
menjawab pertanyaan what? Sedangkan
desain  digunakan  untuk  menjawab
pertanyaan how? Desain berkonsentrasi
pada bagaimana system dibangun untuk
memenuhi kebutuhan pada fase
analisis(Azis, 2022).

Analisis sistem adalah sebuah istilah
yang secara kolektif mendeskripsikan fase-
fase awal pengembangan sistem. Analisis
sistem adalah teknik pemecahan masalah
yang menguraikan bagian-bagian komponen
dengan mempelajari seberapa bagus bagian-
bagian komponen tersebut bekerja dan
berinteraksi untuk mencapai tujuan mereka.

Pengertian Aplikasi

Menurut Jogiyanto HM (Siregar et al., 2019)
aplikasi merupakan penerapan, menyimpan
sesuatu hal, data, permasalahan, pekerjaan ke
dalam suatu sarana atau media yang dapat
digunakan untuk diterapkan menjadi sebuah
bentuk yang baru.

Pengertian aplikasi secara umum adalah alat
terapan yang difungsikan secara khusus dan
terpadu sesuai kemampuan yang dimilikinya
aplikasi merupakan suatu perangkat komputer
yang siap pakai bagi user.

Pengertian Transaksi

Pengertian transaksi dalam Kamus
Besar Bahasa Indonesia adalah persetujuan
jual-beli dalam perdagangan antara dua
pihak, sedangkan pengertian jual-beli dalam
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Kamus Besar Bahasa Indonesia merupakan
persetujuan saling mengikat antara penjual,
yakni pihak yang menyerahkan barang dan
pembeli sebagai pihak yang membayar
harga barang yang dijual(Efendi et al., 2017)

Pengertian Proses

Yang dimaksud dengan proses adalah cara,
metode dan teknik bagaimana sesungguhnya
sumber-sumber tenaga kerja, mesin, bahan, dan
dana yang ada diubah untuk memperoleh suatu
hasil (Herawati & Mulyani, 2016).

Proses diartikan sebagai suatu cara, metode
dan teknik bagaimana sesungguhnya sumber-
sumber (tenaga kerja, mesin, bahan dan dana)
yang ada diubah untuk memperoleh suatu hasil.

3. METODOLOGI

Dalam rangka pengumpulan data
yang dibutuhkan, digunakan beberapa
metode yang dapat membantu dalam
penulisan ini. Diantaranya adalah sebagai
berikut:

a. Metode Observasi
Observasi  dilakukan dengan cara
meninjau atau mengamati obyek secara
langsung dan mengambil kesimpulan
dari keadaan yang terjadi pada obyek

b. Metode Wawancara
Pada metode wawancara ini
pengumpulan data yang dilakukan
adalah melakukan proses tanya jawab
secara langsung dengan sumber data

c. Metode Studi Pustaka
Metode studi pustaka ini menggunakan
buku-buku, berkas - berkas, laporan
yang berkaitan dengan judul yang
diangkat sebagai referensi. Buku - buku
yang diangkat ke dalam tulisan skripsi
ini diambil dari berbagai sumber
didalam atau diluar instansi.

d. Metode Perancangan
Metode Perancangan ini menggunakan
beberapa proses dalam perancangan
sistem yaitu use case digram, class
diagram dan user interface untuk dibuat
aplikasi selanjutnya.

e. Metode Pengujian
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Tahap Metode Pengujian  sistem
merupakan kegiatan yang dilakukan
setelah tahap perancangan sistem selesai
dilaksanakan. Metode pengujian
dilakukan dalam pengujian blachox.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dijelaskan usulan
perancangan sistem yang diharapkan dapat
mengatasi beberapa permasalahan yang
telah disebut dalam evaluasi sistem.

Prosedur Bisnis sistem Usulan
Adapun proses sistem
usulan adalah sebagai berikut :

a. Proses Pemesanan
Manager Pemasaran memberikan daftar
pesanan barang lalu di berikan kepada
manager produksi untuk diproses.

b. Proses Validasi Pembayaran
Manager Pemasaran memberikan data
form pemesanan yang sudah melakukan
pembayaran lalu manager keuangan
melakukan validasi terhadap data form
yang di berikan manager pemasaran

c. Proses Status Pembayaran
Manager Pemasaran memberikan data
form pemesanan yang sudah melakukan
pembayaran lalu manager keuangan
melakukan validasi terhadap data form
yang di berikan manager pemasaran.

d. Proses form surat produksi barang
manager keuangan membuatkan surat
produksi barang untuk di berikan kepada
manager produksi agar barang bisa
segera di produksi.

e. Laporan Produksi Barang
Setelah barang selesai di produksi staff
produksi meembuatkan laporan produksi
barang yang menandakan bahwa barang
pesanan telah selesai dan di berikan
kepada manager produksi.

informasi

Implementasi

Tahap Implementasi dilakukan setiap
tahap analisa dan perancangan telah selesai
dikerjakan. Pada tahap implementasi ini
digambarkan tampilan user interface
program dari sistem yang diusulkan, berikut
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ini adalah user interface yang dirancang atau
diusulkan.
a. Tampilan form login
Tampilan form login dapat dilihat pada
gambar 1.

Silanhkan Login ..
1

Gambar 1. Tampilan Form Login

b. Tampilan Menu Utama Admin
Tampilan Menu Utama Admin dapat
dilihat pada gambar 2

SISTEM INFORMASI PEMESANAN BARANG

Selamat datang (admin)

Aplikasi Pemesanan Barang

Gambar 2. Tampilan Menu Utama

Admin
c. Tampilan Menu Utama Manager
Pemasaran
Tampilan Menu Utama Manager

Pemasaran dapat dilihat pada gambar 3.

SISTEM INF

ORMASI PEMESANAN BARANG

um"“ Selamat datang (manager_pemasaran)

Aplikasi Pemesanan Barang
Gambar 3. Tampilan Menu Utama
Manager Pemasaran

d. Tampilan Menu Utama Manager
Produksi
Tampilan Menu Utama Manager

Produksi dapat dilihat pada gambar 4.
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SISTEM INFORMAS| PEMESANAN BARANG

Selamat datang (manager_produksi)

Aplikasi Pemesanan Barang

Gambar 4. Tampilan Menu Utama
Manager Produksi
e. Tampilan Menu Utama Staff Produksi.
Tampilan Menu Utama Staff Produksi
dapat dilihat pada gambar 5.

SISTEM INFORMAS| PEMESANAN BARANG

# Dashboard

Selamat datang (staff_produksi)

Aplikasi Pemesanan Barang
G

Gambar 5. Tampilan Menu Utama Staff

Produksi
f. Tampilan Menu Utama Manager
Keuangan.
Tampilan Menu Utama Manager
Keuangan dapat dilihat pada gambar 6.
SISTEM INFORMASI PEMESANAN BARANG
Selamat datang (manager_keuangan)

Aplikasi Pemesanan Barang

Gambar 6. Tampilan Menu Utama
Manager Keuangan
g. Tampilan Form Pemesanan Barang
Tampilan Form Pemesanan Barang
dapat dilihat pada gambar 7.

I« oo soang

Gambar 7. Tampilan Form Pemesanan
Barang
h. Tampilan Form Tambah Pemesanan
Barang
Tampilan Form Tambah Pemesanan
Barang dapat dilihat pada gambar 8.
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No Telephon

Gambar 8. Tampilan Form Tambah
Pemesanan Barang
Tampilan Form Pembayaran
Tampilan Form Pembayaran
dilihat pada 9.

ANAN BARAN "

dapat

Aoaspout
- % Data Pembayaran Barang

N Nama Barang Status Pembayaran

Gambar 9. Tampilan Form Pembayaran
Tampilan Laporan Pemesanan dan
Pembayaran.

Tampilan Laporan Pemesanan dan
Pembayaran dapat dilihat pada gambar
10.

Laporan Pemesanan dan Pembayaran

3
Gambar 10. Tampilan Laporan
Pemesanan dan Pembayaran
Tampilan Laporan Produksi
Tampilan Laporan  Produksi
dilihat pada gambar 11.

dapat

HINFORMAS! PEMESANAN BARA " 1

i

Laporan Produksi

g
H

o - |
Gambar 11. Tampilan Laporan Produksi
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Pengujian Blackbox

Setelah dilakukan perancangan dan
pembuatan, maka perlu diketahui apakah
aplikasi berjalan dengan benar. Maka itu
dilakukan pengujian program aplikasi Jasa
Keuangan. Tabel pengujian pada aplikasi
pemesanan dan pembayaran dapat dilihat
pada tabel 1 sebagai berikut
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Tabel 1. Tabel Pengujian

N Fungsi Cara Yang Ha
0. Pengujian diharapaka sil
n
1. Login Login login ke Va
dengan dalam lid
mengisi aplikasi.
username
dan
password.

2. Menu Menginput Manager Va
Pemesan data-data produksi lid
an pemesanan. membuat

pemesanan
untuk
proses
produksi..

3. Menu Menginput Manager Va
Pembaya data-data keuangan lid
ran pembayara membuat

n. data
pembayara
n.

4. Menu Menginput Manager Va
Produksi data-data produksi lid
Barang produksi membuat

barang. data surat
produksi
barang.

5. Menu Menginput Staff Va
Produksi data-data produksi lid
Barang produksi membuat

barang. data
produksi
barang.

6. Menu Menginput User Va
Tambah untuk ditampilka lid
Data menambah n untuk

kan data. menambah
data.

7. Menu Menekan User dapat Va
Pembaha menu untuk untuk lid
ruan memperbah memperbah
(refresh) aruan data. aruan data.

8. Menu User User Va
Edit memilih ditampilka lid

menu edit. n detail
data untuk
diedit.

9. Menu User User dapat Va
Hapus memilih menghapus lid

menu data
hapus. pemesanan.
10. | Menu User User dapat Va
Cetak memilih mecetak lid
tombol data
menu pemesanan.
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cetak.

11. | Logout User User Va
memilih menekan lid
tombol atau  Klik
logout. tombol

logout
sampai
kembali
kepada
form login.

5. KESIMPULAN

Dari penjabaran dan analisa yang
telah dijelaskan pembahasan sebelumnya
dapat disimpulkan sudah menjawab
permasalahan yang ada, Adapun dengan
perincian sebagai berikut : a) Aplikasi
Jasa Transaksi Keuangan Pada PT. Tri
Perkasa Garmindo yang menggunakan
bahasa pemograman php berbasis web
yang sudah terintegritas dengan struktur
kerja pada PT. Tri Perkasa Garmindo. b).
Aplikasi transaksi keuangan pada PT. Tri
Perkasa  Garmindo  sudah  dapat
mendukung pekerjaan antara lain ; i)
Proses pemesanan barang lebih baik
karena sudah terkomputerisasi. ii) Proses
persiapan kain lebih mudah dalam
penyortiran pembuatan surat pengeluaran
kain, Pembuatan laporan lebih mudah
dan cepat..
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