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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi Akademik (SIAKAD) berbasis
web di Sekolah Tinggi Administrasi Bayuangga dengan menggunakan metode Extreme Programming
(XP). Sistem ini dikembangkan sebagai solusi atas berbagai kendala pada proses akademik manual, seperti
ketidakefisienan administrasi, keterbatasan akses informasi, dan tingginya risiko kesalahan data.
Penggunaan metode XP memungkinkan pengembangan dilakukan secara iteratif, kolaboratif, dan adaptif
terhadap perubahan kebutuhan pengguna. Selain itu, pendekatan ServerSide Rendering (SSR) digunakan
untuk meningkatkan performa sistem dan kecepatan akses. Fitur utama yang dikembangkan mencakup
pengelolaan data mahasiswa, dosen, jadwal kuliah, nilai, serta pengajuan kegiatan akademik seperti KKN
dan skripsi. Pengujian sistem dilakukan dengan metode Blackbox dan System Usability Scale (SUS), yang
menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan baik dan memperoleh skor usability tinggi. Hasil akhir
menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu meningkatkan efektivitas, efisiensi, dan integrasi proses
akademik secara keseluruhan.

Kata kunci : SIAKAD, Extreme Programming, SSR, Web, Blackbox, SUS.

ABSTRACT

This research aims to design and build a web-based Academic Information System (SIAKAD) at
Bayuangga Administrative College using the Extreme Programming (XP) method. This system was
developed as a solution to various obstacles in -manual academic processes, such as administrative
inefficiency, limited access to information, and a high risk of data errors. The use of the XP method allows
development to be carried out iteratively, collaboratively, and adaptively to changing user needs. In
addition, the Server-Side Rendering (SSR) approach is used to improve system performance and access
speed. The main features developed include managing student and lecturer data, class schedules, grades,
and submitting academic activities such as KKN and theses. System testing was carried out using the
Blackbox method and the System Usability Scale (SUS), which showed that the system ran well and obtained
a high usability score. The final results show that the system built is able to improve the effectiveness,
efficiency, and integration of the overall academic process.

Keyword : SIAKAD, Extreme Programming, SSR, Web, Blackbox, SUS.
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1. PENDAHULUAN

Di tengah kemajuan era digital saat ini,
pemanfaatan teknologi informasi di sektor
pendidikan menjadi kebutuhan yang tidak
terelakkan. Sistem Informasi Akademik
(SIAKAD) memiliki peran strategis dalam
mengelola berbagai data akademik, mulai
dari pendaftaran mahasiswa, pengolahan
nilai, penjadwalan perkuliahan,
hingga pelaporan akademik. Sekolah Tinggi
Administrasi Bayuangga masih
mengandalkan  proses manual, yang
berdampak pada lambatnya layanan,
keterbatasan akses informasi, dan
tingginya risiko kesalahan data. Menurut
(Ardeanto et al., 2023), penerapan sistem
informasi yang baik dapat meningkatkan
efektivitas dan efisiensi dalam pengelolaan
informasi di institusi pendidikan.

Untuk menjawab permasalahan tersebut,
pengembangan = SIAKAD berbasis web
menjadi solusi yang relevan. Pendekatan
teknologi  ServerSide Rendering (SSR)
dipilih  karena mampu meningkatkan
kecepatan  akses, ~performa  aplikasi,
serta mendukung optimasi mesin pencari
(Search  Engine  Optimization).  SSR
juga memungkinkan halaman web dimuat
lebih cepat pada perangkat dengan spesifikasi
rendah atau koneksi internet lambat
(Fadhilah Iskandar et al., 2020). Selain itu,
(Marotta & van de Laar, 2024), SSR sangat
bermanfaat dalam konteks aplikasi yang
memuat data kompleks seperti sistem
akademik.

Pengembangan sistem dilakukan dengan
metode  Extreme  Programming  (XP)
karena memiliki keunggulan dalam iterasi
cepat, kolaborasi intensif, dan responsif

terhadap perubahan kebutuhan
pengguna(Santosa & Anggraini, 2021). XP
mendorong keterlibatan langsung

antara pengembang dan pengguna dalam
setiap tahap pengembangan. Hal ini selaras
dengan pendapat (Supriyati & Azrino
Gustalika, 2023)bahwa XP cocok diterapkan
pada sistem akademik karena kebutuhan
penggunanya sangat dinamis.
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Tak hanya itu, sistem informasi
akademik juga perlu mendukung interaksi
antar pengguna. (Gladys Sembel &
Heidiani Ikasari, 2024)menyatakan
bahwa sistem informasi yang interaktif
dapat meningkatkan keterlibatan
mahasiswa dalam proses pembelajaran.
Dengan menambahkan fitur-fitur seperti
pengumuman, akses silabus,
serta pengajuan  kegiatan akademik
secara digital, sistem dapat menjadi
sarana kolaborasi aktif antara mahasiswa,
dosen, dan staf akademik.

2. LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Informasi Akademik (SIAKAD)

SIAKAD adalah sistem  yang
digunakan = untuk  mengelola  data
akademik, mulai dari mahasiswa, dosen,
jadwal, nilai,  hingga = administrasi
akademik lainnya secara terintegrasi.
Menurut ~ (Istigamah et al, 2024),
SIAKAD membantu mempercepat akses
informasi, meskipun masih  perlu
peningkatan dalam hal pelaksanaan dan
ketepatan waktu input data.

Selain itu,(Hikmawati et al., 2023)
menyebutkan bahwa sistem informasi
seperti ini dapat mengurangi beban
administratif dan meningkatkan efisiensi
pelayanan  akademik. Dalam konteks
digitalisasi ~ pendidikan, pemanfaatan
platform seperti Google Classroom
menjadi alternatif pembelajaran daring
yang adaptif. Pelatihan terhadap guru
terkait penggunaan Google Classroom
mampu meningkatkan kesiapan mereka
dalam menjalankan pembelajaran online
secara efektif (Aryani et al., 2020).

2.2 ServerSide Rendering (SSR)

SSR  merupakan pendekatan dalam
pengembangan web yang memungkinkan
halaman dirender di sisi server sebelum
dikirimkan ke klien. Teknik ini terbukti
meningkatkan kecepatan akses awal dan
performa sistem secara keseluruhan, serta
membantu optimasi SEO (Hanafi et al.,
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2024) SSR sangat cocok digunakan dalam
aplikasi berbasis data seperti sistem
akademik.

Namun demikian, tantangan dalam
implementasi SSR antara lain adalah
beban pemrosesan tinggi di server serta
kompleksitas pengelolaan status aplikasi
(Al Alamin et al., 2021).

2.3 Metode Extreme Programming (XP)

XP adalah salah satu metode dalam
agile development yang menekankan pada
iterasi  pendek,  keterlibatan  aktif
pengguna, dan pengujian berkelanjutan.
Menurut (Agustiani et al., 2023), metode
ini sangat cocok digunakan untuk sistem
informasi pendidikan karena memberikan
ruang fleksibilitas terhadap perubahan.
(Halim et al., 2021) juga menambahkan
bahwa XP mampu menciptakan sistem
yang sesuai dengan kebutuhan aktual
pengguna melalui proses pengembangan
yang cepat dan adaptif.

XP berbeda dengan metode agile lain
seperti Scrum, yang juga sangat populer
dalam pengembangan sistem pendidikan.
Dalam studi oleh (Sains et al., 2025),
penerapan Scrum dalam pengembangan
sistem informasi sarana prasarana sekolah
terbukti meningkatkan efisiensi tim dan
kualitas  sistem.  Scrum melibatkan
tahapan seperti sprint planning, daily
scrum, dan sprint retrospective untuk
mengelola pekerjaan secara terstruktur
dan kolaboratif.

2.4 Literasi Digital dan Media Pembelajaran

Daring

Kemampuan pengguna, baik tenaga
pendidik maupun peserta didik, dalam
memanfaatkan sistem berbasis  digital
menjadi  faktor penting keberhasilan
implementasi SIAKAD. (Aryani et al., 2020)
menyatakan bahwa pelatihan guru dalam
menggunakan media pembelajaran digital
seperti  Google  Classroom  mampu
meningkatkan kemampuan mereka dalam
membuat kelas virtual, memberikan tugas,
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kuis, serta mengelola diskusi online. Hal ini
diperkuat oleh (Istigamah et al., 2024), yang
menegaskan bahwa penggunaan media
daring dapat meningkatkan keterampilan
pemecahan masalah dalam pembelajaran.

Sistem informasi akademik yang baik tidak
hanya menyediakan akses terhadap data, tetapi
juga mendorong interaksi antar pengguna.
(Gladys Sembel & Heidiani Ikasari, 2024).
menyatakan bahwa sistem interaktif dapat
meningkatkan partisipasi dan keterlibatan
pengguna, terutama mahasiswa, dalam proses
pembelajaran digital.

3. METODOLOGI

Penelitian ini menggunakan pendekatan
rekayasa ' perangkat lunak dengan metode
Extreme Programming (XP), yang merupakan
salah satu metode dalam Agile Development. XP
dipilih karena mendukung proses
pengembangan perangkat lunak secara iteratif,
kolaboratif, dan responsif terhadap perubahan
kebutuhan pengguna. Penelitian ini dilakukan
melalui tahapan-tahapan XP sebagai berikut:

3.1 Planning (Perencanaan)

Tahap awal dilakukan identifikasi masalah
dan kebutuhan pengguna. Data dikumpulkan
melalui wawancara dengan staf akademik dan
mahasiswa di Sekolah Tinggi Administrasi
Bayuangga, serta observasi langsung terhadap
proses akademik yang berjalan. Analisis
dilakukan = menggunakan metode PIECES
(Performance, Information, Economy, Control,
Efficiency, Services) untuk mengidentifikasi
kelemahan sistem lama dan potensi peningkatan
dalam sistem baru.

3.2 Design (Perancangan)

Perancangan sistem dilakukan menggunakan
pendekatan UML (Unified Modeling Language)
yang mencakup beberapa diagram seperti Use
Case Diagram, Activity Diagram, Class
Diagram, dan desain antarmuka (wireframe).
Tahapan ini menghasilkan gambaran visual
interaksi antar pengguna dan  sistem,
serta struktur sistem yang akan dibangun.
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3.3 Coding (Pengkodean)

Proses pengkodean dilakukan
menggunakan bahasa pemrograman PHP 43  Analisis Kebutuhan Non-fungsional
dengan framework  Laravel, basis Sistem

data MySQL, serta dukungan teknologi

Tabel 4. 1 Analisis PIECES

Server Side Rendering (SSR) untuk
meningkatkan performa dan kecepatan akses Kerangka Hasil Analisis Pemecahan
R h . . Masalah Masalah
sistem.  Selain itu, teknologi AJAX PIECES
diterapkan untuk meningkatkan responsivitas
sistem tanpa perlu melakukan refresh ulang Pert Sistem
erlormance Mengembangka
halaman. o informasi ¢ ¢
(Kinerja) Kademik n sistem
. oo aKaaemi an
3.4 Testing (Pengujian) Y } % informasi
Pengujian sistem dilakukan dalam ada saat inio |
. masih manual,
dua tahap' ni berbasis web
sehingga
. yang
3.4.1 Blackbox Testing prosesnya ) )
. terintegrasi,
untuk memastikan bahwa scluruh lambat ~ dan N
. . 4 . . : 3 sehingga
fungsionalitas sistem berjalan sesuai tidak efisien. .
. prosesnya lebih
dengan yang diharapkan  tanpa cepat dan
memperhatikan struktur internal kode. h
3.4.2 System Usability Scale (SUS) Aksos
: Information ;
untuk mengukur tingkat kemudahan ' ! Mepyediakan
(Informasi) informasi latform an
dan kepuasan  pengguna dalam akademik ¥ yang
menggunakan sistem. Hasil pengujian O Saiai, fofdai  diakses
. ’ oleh mahasiswa
menunjukkan sistem memperoleh skor jadwal kuliah,
e \ 5 5 dan dosen untuk
usability tinggi, yang menunjukkan dan
. A mendapatkan
bahwa sistem mudah digunakan dan pengumuman P
. . informasi
diterima dengan baik oleh pengguna. sulit diakses |
akademik.
oleh mahasiswa
4. HASIL DAN PEMBAHASAN dan dosen.
Proses manual
P P Econom :
4.1 Analisis Kebutuhan Sistem 7 oud il Mengurangi
s . . (Ekonomi) Inciol an bi ional
Pada Pada bab ini, dipaparkan hasil banyak  biaya iaya operasiona
penelitian  yang meliputi  identifikasi - dengan
. 0 ope€rasional,
kebutuhan melalui observasi, wawancara, - i mengotomatiska
dan analisis PIECES. Hasil dari analisis seperti  kertas, | proses
: : tinta, dan
tersebut dlgunakan untuk merancang sistem . administrasi
yang dapat meningkatkan performa, efisiensi, tenaga kerja. akademik
dan kontrol dalam proses akademik. <
.. o« . . . . . urangnya
Penelitian ini menghasilkan sistem informasi Control Y Meningkatkan
akademik berbasis web yang dikembangkan (Kontrol) kor;“;’l ] kontrol terhadap
1 terhada ata
dengan metode Extrerng Programnyng (XP). P data  akademik
Implementasi sistem dilakukan di Sekolah akademik, dengan
Tinggi Administrasi Bayuangga, untuk schingga rentan menerapkan
menggantikan proses manual yang kurang terhadap _

. . .. .. . . sistem keamanan
efisien. Bagian ini menyajikan hasil dari kesalahan dan ,
setiap tahap pengembangan, diagram sistem, kehilangan yang  memadai,
pengujian, dan analisis usability. seperti  enkripsi

IKRAITH-INFORMATIKA Vol 9 No 3 November 2025

126




P-ISSN : 2580-4316
E-ISSN : 2654-8054

data. data dan akses
kontrol berbasis
peran.
. Proses
Efficiency dmini ) Meningkatkan
A administrasi
(Efisiensi) . efisiensi  proses
akademik yang o )
administrasi
tidak efisien
akademik dengan
menyebabkan .
mengotomatiska
keterlambatan .
n proses sepertl
dalam
pendaftaran
pelayanan .
mahasiswa,
kepada o
pengolahan nilai,
mahasiswa dan
dan pengelolaan
dosen. . .
jadwal kuliah.
. Kualitas
Services Meningkatkan
(Layanan) layanan

akademik yang
diberikan
kepada
mahasiswa dan
dosen  belum

optimal.

kualitas layanan
akademik dengan
menyediakan

akses informasi
yang mudah dan
cepat, serta
meningkatkan

interaksi antara
mahasiswa dan
dosen  melalui

fitur-fitur seperti
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forum  diskusi
dan chat.
4.2  Perancangan Sistem
Berikut adalah pemaparan

perancangan sistem dalam diagram
UML. Perancangan dan implementasi
aplikasi berbasis website ini akan
digambarkan melalui empat diagram
UML, yaitu use case, activity, dan

class diagram.

a. Use Case Diagram

Empat aktor ditunjukkan dalam
proses pengembangan aplikasi
yang sedang dibangun:
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Gambar 4.1 Use Case
b. Activity Diagram

Diagram ini memaparkan urutan
kegiatan = dan keputusan yang
terlibat dalam proses bisnis atau
operasi- sistem, serta bagaimana
aktivitas tersebut berinteraksi satu
sama lain dalam sistem yang
dibangun
1. Activity Pmb

Gambar 4.2 Activity Pmb
2. Activity Login

Gambar 4.3 Activity Login
3. Activity Dosen Tambah Tugas

De

Gambar 4.4 Activity Dosen Tambah Tugas
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4. Activity Dosen Tambah Quiz Gambar 4.8 Activity Dosen Tambah Absen
Activity Dosen Tambah aulz Mahasiswa

Py R
8. Activity Diagram Mahasiswa
Uplod Tugas

[T T T —

T -
o]
ﬁ
[
(== N— -
-
Gambar 4.5 Activity Dosen Tambah Quiz Gambar 4.9 Activity Diagram Mahasiswa
Uplod Tugas

5. Activiy Dosen Input Nilai

ACTIVITY Dosen Input Nilal
osen

9. Activity Diagram Mahasiswa

Mengerjakan Quiz
Nilai
L J “ > ,

o apa? " .
— . " [~ T

wamin Wenampiian / )

Kelas. Pilihan Kalas. i Am T

.

ves

Input Nilel [
Mahasiswa
Nilai Mahasiswa
Berhasil Di Input

Gambar 4.10 Activity Diagram
Mahasiswa Mengerjakan Quiz

10. Activity Diagram Pengajuan

Gambar 4.6 Activity Dosen Input Nilai
6. Activity Dosen Tambah Silabus

ACTIVITY Dosen Uplod Sliabus.

Skripsi

Mk yaTER Fagl
.

Dosen I SYSTEM
[ Buka Hotaman | [ Pliih Tambah |
Saas | T silabus
Wi Apa 7
Memitin Kis < Menampilkan “ ‘

Pillnan Kis

Upiod file Sitabus Lan
Input judul Sllabus

Gambar 4.11 Activity Diagram
Mahasiswa Pengajuan SKripsi

st st 11. Activity Diagram Pengajuan

Tambahkan

. MBKM

Wapraal

Gambar 4.7 Activity Dosen Tambah
silabus

7. Activity Dosen Absen

AGTIVITY Dosen Absen Mahasiswa
Dossn SYSTEM e

Gambar 4.12 Activity Diagram
Mahasiswa Pengajuan Mbkm

Mahasiswa
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12. Activity Diagram

Pengajuan KKP
Pengajuan Diagiam KKP
Mahasiswa SYSTEW Kapradi

[ }74{ Teambah Dt

(tFsenPergan)
| Bun i O
| pentinting |

Gambar 4.13 Activity Diagram
KKP

13. Activity Diagram
Pengajuan KKN

Pengaluan Diagram KKN
WaRasswa SVSTEM Kaprodl

""“:M;n‘"“" }——-{ a0t

kb
[
b

Gambar 4.14 Activity Diagram
KKN

c. Class Diagram

Gambar 4.15 Class Diagram
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4.3  Hasil Pengkodean
Berikut adalah tampilan wuser
interface dari implementasi website

pada Stia Bayu Angga.
1. Tampilan Halaman Home Page
@smgaouusu R e~ | o |

STIA BAYUANGGA

Gambear 4.16 Halaman Home Page

2. Tampilan Halaman Login

e e, TR

Gambar 4.17 Halaman Login

3. Tampilan Halaman Dasbord

Mahasiswa
82 8o
A0 50
Gambar 4.18 Halaman Dasbord
Mahasiswa
4. Tampilan = Quisioner  Soal
Pilihan Ganda
a
[ cosme ]

Gambar 4.19 Halaman Soal Pilihan Ganda
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5. Tampilan Uplod Jawaban Lms 4.4 Pengujian Sistem

Berikut adalah tabel hasil pengujian
sistem yang dilakukan dengan metode
Black Box Testing:

Tabel 4. 2 Pengujian Black Box Testing

Reaksi Sistem

Halamanyang Aksi Sukses | Tidak
diuji

Gambar 4.20 Halaman Mahasiswa Uplod dmimy Dpdnte, B4 Delet Temtang Kome
Jawaban Lms 1. |Web UTAMA

((Admin) Update, Edit, Delet, Berita

6_ Tampﬂan Dosen UplOd Lms ((Admin) Update, Edit, Delet, Extra Kulikuler

(Admin) Update, Edit, Delet, Kontak Kami

(Mahasiswa) Mendaftar PMB

(Mahasiswa) Pembayaran Pmb
2. IPMB

((Admin) Mengirimkan Email Kode Akses Login

(Mahasiswa) Menerima Kode Akses Login Setelah Melakukan|
IPembayaran Melalui (Email)

[Mahasiswa

3. ILogin [Dosen

|Admin

’ IData Jadwal iswa) Hanya i i Yang]
Gambar 4.21 Halaman Dosen Uplod s [Kis [Mereka Tempuh

Soal Lms J (Dosen) Hanya Menampilkan Matakuliah Yang Mereka Ajar

|Absensi iswa) Hanya il Absensi

7. Tampilan Dosen Pengajuan Vang Mercka Tempuh
Skl‘ . M h . 5 |(Dosen) Hanya Menampilkan Matakuliah Yang Mereka ajar sajal
ipsi Mahasiswa

& B (Dosen) Input Absensi Mahasiswa

6. Data Nilai iswa) Hanya i Data nilai Mata Kuliah Yang
a IMereka ambil Saja

- = - (Dosen) Hanya i Daftar nilai iah yang
== e T e imereka ambil saja

(Dosen) Input, Edit, Hapus Nilai Matakuliah Mahasiswa

7. Daftar Nilai  ((Mahasiswa) Menampilkan Daftar nilai keseluruhan dari
12345678 Daftar Nilai Ini Terhubung Dengan Data

INilai

Gambar 4.22 Halaman Dosen 8. LMS iswa) Hanya M i Mata Kuliah Yang Mereka
" [Tempuh Saja (Semester)

Pengajuan SkflpSI Mahasiswa [Dosen) Hanya Menampilkan Mata Kuliah Yang Mereka Ajar
Saja

8 . Tampil Admin Pmb (Mahasiswa) Uplod Jawaban Tugas

Dosen) Uplod Tugas, Edit, Hapus

SUKAD Kampn ©

. 9. Silabus iswa) Hanya M i Mata Kuliah Yang Mereka
a [Tempuh Saja (Semester)

(Dosen) Hanya Menampilkan Mata Kuliah Yang Mereka Ajar
[Saja

(Dosen) Uplod Silabus, Edit, Hapus

10.  |Quisi iswa) Hanya M i Mata Kuliah Yang Mereka
((Soal Pilihan  [Tempuh Saja (Semester)

(Ganda) (Dosen) Hanya Menampilkan Mata Kuliah Yang Mereka Ajar
[Saja

. i (Mahasiswa) Mengerjakan Soal Pilihan Ganda

Gambar 4.23 Halaman Admin Pmb o ilkan hasil nilai

9 Tampﬂ Fitur Edit (Dosen) Membuat Soal Pilihan Ganda

11. |Menu Spp iswa) il Tagihan di Buat cicilan
[Persemester

U 12. iswa) Uplod Dok 1,2,3, sks Belum KONVERS!

Data elas Jedvial (Kaprodi) Perbarui Status Pengajuan Di Setujui Di/Ditolak

s aeoe LS MATARLL M Dtk prones prree 13. |[KKP (Mahasiswa) Uplod Dokumen Dan Tulis Judul, Pilih Dosen|
IPembimbing

it a0 s wat 1

(Kaprodi) Perbarui Status Pengajuan Di Setujui Di/Ditolak

14. [KKN (Mahasiswa)
[Uplod Dokumen Dan Tulis Judul, Pilih Dosen Pembimbing

e s o 5 s

eneprsag: [ 5 v (Kaprodi)
[Perbarui Status Pengajuan Di Setujui Di/Ditolak

15.  [Skripsi (Mahasiswa)
Gambar 4 24 Halaman Data Kelas [Uplod Dokumen Dan Tulis Judul, Pilih Dosen Pembimbing

. (Mabhasiswa)
Jadwal Mahasiswa Uplod Dokumen Dan Tulis Judul, Pilih Dosen Pembimbing

[Dosen Input Nilai Di menu Pengajuan Skripsi
Sidang 1, Sidang 2

NNV S0 ]S S]] SO SO SoSosSsSUSOS O s <

IKRAITH-INFORMATIKA Vol 9 No 3 November 2025 130



P-ISSN : 2580-4316
E-ISSN : 2654-8054

4.5  Hasil Analisis Sistem Usability
Testing (SUS)
Hasil analisis dari kuesioner SUS
yang telah diisi oleh responden akan
diuraikan lebih lanjut dalam bagian ini.

Tabel 4. 3 Score Sus

No Pertanyaan Juml Skor Skor Rumus SUS Hasil
ah Rata Diub
Tang -rata ah
gapa (1- ke
n 4) Skal
al-
5
1 Saya merasa 44 161 2.28 (2.28-1) x 3.2
sistem ini mudah 25
dijelajahi
2 Saya merasa web 44 1.52 224 (5-2.24)x 6.9
ini butuh 25
maintenance
tahunan
3 Saya 44 234 2.89 (5-2.89) x 53
membutuhkan 25
bantuan teknis
untuk web ini
4 Saya menilai fitur 44 1.45 211 (2.11-1)x 2.8
yang  disediakan 1215
telah dirancang
dengan baik
5 Saya menilai 44 2.84 3.39 (5-3.39) x 4.0
terlalu banyak 2.5
inkonsistensi pada
web ini
6 Saya merasa 44 1.43 2.07 (2.07-1) x 2.7
mahasiswa dan 25
dosen akan mudah
menggunakan web
ini
7 Saya sangat 44 1.7 2.38 (2.38-1)x 35
percaya dengan 2.5
web ini dan tidak
takut salah klik
8 Saya tidak perlu 44 1.75 242 (2.42-1)x 3.6
lama mempelajari 2.5
cara menggunakan
web ini
9 Saya akan 44 1.57 221 (2.21-1) x 3.0
menggunakan 25
sistem ini secara
rutin
1 Saya menilai web 44 2.23 2.82 (5-2.82) x 5.4
0 ini terlalu kompleks 2.5
TOTAL
40.4
Skor SUS (40.4 / 10) x 10 40.4
5. KESIMPULAN
Penelitian ini = menghasilkan sistem
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informasi akademik (SIAKAD) berbasis web
yang dibangun dengan metode pengembangan
perangkat lunak Extreme Programming (XP)
dan pendekatan Server Side Rendering (SSR).
Sistem dikembangkan sebagai solusi atas
permasalahan dalam proses akademik manual
yang masih diterapkan di Sekolah Tinggi
Administrasi Bayuangga, seperti keterlambatan
layanan, keterbatasan akses informasi, dan
potensi kesalahan pencatatan data.

Metode XP terbukti efektif dalam
membangun sistem secara iteratif dan adaptif
terhadap kebutuhan pengguna. Sistem yang
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dikembangkan mencakup fitur manajemen
data mahasiswa, dosen, jadwal, nilai,
serta pengajuan kegiatan akademik. Hasil
pengujian menggunakan metode Blackbox
menunjukkan bahwa seluruh fungsi berjalan
dengan baik, sedangkan evaluasi dengan System
Usability Scale (SUS) memberikan nilai yang
tinggi, menandakan sistem mudah digunakan
dan diterima oleh pengguna.

Dengan adanya sistem ini, efisiensi,

kecepatan, dan keterpaduan proses akademik
dapat meningkat secara signifikan.
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