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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi Kinerja
penelitian dan pengabdian kepada masyarakat (PKM) dosen di Universitas Persada
Indonesia Y.A.l. Sistem informasi ini diharapkan dapat memfasilitasi proses
pengumpulan, pengolahan, dan pelaporan data kinerja penelitian dan PKM dosen
secara terstruktur dan efisien. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah
System Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall. Pengumpulan data
dilakukan melalui studi literatur, observasi, dan wawancara dengan pihak-pihak terkait
di universitas. Sistem ini dirancang berbasis web dengan menggunakan Hypertext
Preprocessor (PHP) dan MySQL sebagai basis data. Hasil dari penelitian ini adalah
prototipe sistem informasi yang mampu mengelola data penelitian (judul, penulis,
tahun, sumber pendanaan, publikasi) dan data PKM (judul, anggota, mitra, luaran)
dosen. Selain itu, sistem ini juga menghasilkan laporan kinerja dosen secara individu
maupun unit kerja. Implementasi sistem informasi ini diharapkan dapat meningkatkan
efektivitas pengelolaan data kinerja dosen, memudahkan proses evaluasi, serta
mendukung pengambilan keputusan terkait pengembangan penelitian dan PKM di
Universitas Persada Indonesia Y.A.l.

Kata kunci : Sistem Informasi, Kinerja Dosen, Penelitian, Pengabdian
Masyarakat, PHP,

ABSTRACT

This research aims to design and build a research and community service (PKM) performance
information system for lecturers at Persada Indonesia University, Y.A.l. This information system
is expected to facilitate the collection, processing, and reporting of lecturers' research and PKM
performance data in a structured and efficient manner. The system development method used is
the System Development Life Cycle (SDLC) with the waterfall model. Data collection was
conducted through literature studies, observations, and interviews with relevant parties at the
university. This web-based system was designed using Hypertext Preprocessor (PHP) and MySQL
as the database. The result of this research is a prototype information system capable of managing
lecturers' research data (title, author, year, funding source, publication) and PKM data (title,
members, partners, output). In addition, this system also generates individual and work unit
performance reports for lecturers. The implementation of this information system is expected to
improve the effectiveness of lecturer performance data management, facilitate the evaluation
process, and support decision-making related to research and PKM development at Persada
Indonesia University, Y.A.L
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1. PENDAHULUAN

Pergusruan tinggi memiliki  peran
krussia;l dasdaim Tri Dhasrma:Pergusru.an
Tinggi, yang meliputi pendidikan,
penelitian, dan pengabdian kepasdas
masyarakat (PKM). Pelaksanaan
da:n hasil dasri kegiasta:n penelitia:n dan
PKM oleh dosen meru.paka:n indikastor
penting dalaim mengukusr ku.alitas
dan kontribusi sebuah u.niversitas

terhadasp pengembasnga:n ilmu;
pengetashua:n dain  pemberdayasan
massyasrakat. Usniversitas — Persadas

Indonesia; Y.A:.l, sebagai salah satus
institusi  pendidika:n - tinggi,  jugas
memiliki komitmen yang ku.at dalam
meningkastkasn kusa:litass penelitiasn dan
PKM dosennya:.

Dalam upaya; mencapai tujua:n
tersebugt, pengelolaa:n data: kinerjas
penelitian dan PKM dosen menjadi
a;spek yang sasngast penting. Informasi
yang akurat dan terstruktur
mengena:d  kegiata:n dan luaran
penelitian sertas PKM dibustu:hkan
untuk berbagad keperluan, mudai
dari evalduasi kinerja: individus dan
usnit  Kkerja,, penyusunan lajporan

akreditasi,  hingga: pengambila.n
kepustussa:n strasegis terka:it
pengembasnga:n keilmusa:n da.n

kerja:;saimasdenga:n pihak eksterna.l.

Na.mu:n, berdassasrka.n observa:si a:.wal,
proses pengelolaa:n data Kinerjas
penelitian dan PKM dosen di
U.niversita.s Persadas Indonesia: Y.A..l
saat ini masih dila;kukan secasras
ma:nu.a:l atau; menggu.naka:n sistem
ya:ng belusm terintegra:si dengan ba:ik.
Kondisi ini dapat menimbudkan
berbaga:i kendada:, seperti kesuslita:n
dajdam pengumpu:dan data; yang
lengkasp dan tepat waktu, potensi
terja.dinyas kesasla:ha:n dadam
pengola:han data, serta. lambatnyas
proses pela;poran da:n a:nalisis kinerja..
Akibatnya;, potensi untuk
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mengoptimaldkan  kinerja; penelitia:n
da:n PKM dosen menjadi kura:ng
masksima.l.

Keterbasta;san dadaim sistem
pengelolaan datas Kinerjas ini  ju.gas
dapat menghaimbat proses evaslu.asi
yang komprehensif dan objektif.
Pimpina:n universita:s dan unit Kerjas
kesulitaan  untuk  mendapatka:n
gasmbara:n yang jelas mengenai
producktivitas penelitiaan dan PKM
dosen secaras keselusrushasn masuspusn
per individu.. Padahad, informasi ini
sa:ngast dibustushka:n usntusk
memberikan  umpan balik yang
konstru:ktif, mengidentifika:si potensi
pengembasngan,  serta, memberika:n
penghargaan yang sesusad dengan
kontribusi dosen

2. LANDASAN TEORI

Ketentuan Umum

Kinerja, Dosen yang dilaporkan
juga mempengaruhi pemeringkatan
akreditasi baik Institusi (Perguruan
Tinggi) maupun pemeringkatan dari
Lembaga: Penelitian dan Pengabdian
Masyasakat yang ada. di Universitas
Persada: Indonesia; Y.A. 1.

# £ suma

L

Mengenal
Tridharma
Perguruan
Tinggi

Pendidikan

Sistem Informasi
Sistem informasi

adadah
suatu. sistem yang terdiri dafsi
komponen-komponen yang sading

berinteraksi untuk menghasilkan
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informasi  yang berguna, bagi
(Jogiyanto, 2005).

Komponen-komponen utama. dalam

pengguna.

sistem informasi melipudi perangkat
keras (hardwate), perangkat lunak
(software), data, prosedus, dan orang
(people)(Gustina.et ad., 2023). Sistem
informasi memiliki peran penting
dalam organisasi modern, termasuk
dalam pengelolaan  data. dan
informasi terkait Kinerja. Sistem
Informasi terdiri dadi

beberapa; komponen yadtu:

1. Komponen input
Komponen input  yaitu;
seperti data: yang masuk
kedalam sistem informasi,
input disini termasuk medias
untuk menangkap data.yang
akan diinputkan, yang dapat
berugpa.dokumen basic

2. Komponen model
Komponen model tersusun
dari  kombinasi langkah,
logika, sertas model
matemadtik yang
dimanipudasi oleh data:input
dan data; yang tersimpan di

database dengan

P-ISSN : 2580-4316

menghasilkan output yang
diharapkan.

Komponen output

Hasil dari sistem informasi
merugpakan output informasi
yang memiliki kuaditas dan
terdokumentasi untuk
semua: pemadkaid sistem.
Komponen teknologi
Teknologi adalah “tool box”
dalam sistem informasi,
teknologi dimanfaatkan
untuk menerima:  input,
menjada.nkan model,
menyimpadn, mengakses
data, menghasilkan serta;
mengirimkan keluasran, dan
mengendadikan sistem
secasa: keseluruhan
Komponen hardwase
Hardwasre memiliki  peran
penting untuk sebuah media.
penyimpanan vital dalam
sistem informasi. Had ini
bertujuan agar tempat
penampungan database
lancar dan mempermudah

kerjas sistem.

6. Komponen softwase

IKRAITH-INFORMATIKA Vol 9 No 3 November 2025

E-ISSN : 2654-8054

265



P-ISSN : 2580-4316
E-ISSN : 2654-8054

266

Software berfungsi untuk
tempat untuk pengolahan,
perhitungan, sertas
pemanipudasian data: yang
diambil  dari  hardware
dalam menghasilkan sebuah
informasi.

Komponen basis data:
Database atau: basis data;
adalah sekumpudan data;
yang berkaitan satus sama;
lain, tersimpan di hardwase
kompudter dan
menggunakan softwase
untuk memadipudasinya.

Database dapat diakses

menggunakan softwase
paket yang disebut DBMS
(Database Management
System).

Komponen kontrol

Terdapat hal yang dapat
mengakibatkan kerusakan

sistem informasi, seperti

bencana: adam, api,
temperature udara, air,
debu, atau.kegagadan sistem
itus sendiri. Beberapa:

pengendadian perlus
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dirancang serta. diterapkan
untuk membuktikan bahwas
hal-hal yang dapat merusak

sistem dapat diatasi

Metode waterfall merupakan teknik
pengembangan sistem yang diproses
tahap demi tahap. Tahap-tahap ini
harus menunggu. selesainya; tahap
sebelumnya. Pendekatan adusr hidup
software sekuensial atau. terurut
diberikan oleh model air terjun,
atau. waterfall, dengan tahap awal
requdrement

analysis,  design,

development, testing(Gustina: &

Ashar, 2024) . Adapun tahapan dasi

metode waterfall dapat dilihat
pada: Gambar 2. 1.
Requirement Analysis
A
! A4
| %
| : y
iessasssanguaasy Development
| x
Metode Waterfall
Metode waterfadl adalah metode
pengembangan  software  yang

berurutan, seperti yang ditunjukkan
padas Gambar 2. 1 Winston W.
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Royce pertamas kali diperkenalkan dibuat dengan tujuan agar mudah

pada.  tahun 1970 untuk dipahami (Ramadan & Budilaksono,
mengembangkan perangkat lunak 2022). Terdapat beberapa. diagram
(Yuminah &  Purnama,  2020). dalam UML (Unified Modelling
Metode waterfall ini  memiliki Language).

beberapa. tahap yang usrut dan harus

diselesaikan satu. persatu. dan 1. Use Case Diagram

pindah ke fase Use case diagram menampilkan
selanjutnya; ketika. fase interaksi antara, use case dan aktor.
sebelumnya. sudah sepenuhnya. Aktor  dapat  berupa.  orang,
Dalam penelitian ini, tahapan- peralatan afau. sistem lain yang
tahapan  requirement  analysis, berinteraksi dengan

design, development, testing akan
Tahap-
tercantum dalam Gambar 2. 1.

digunakan. tahap ini
Pada; metode waterfadl jika: terjadi
kesalahan implementasi
pada. satu, tahapan, maka akan

dilakukan evaluasi mulai dari tahap

sistem yang sedang dibangun. Use
case menggambarkan
fungsionalitas sistem
atau. persyaratan yang harus
dipenuhi sistem dasri pandangan
(Sari et ad., 2020), dan untuk simbol

dari use case diagram dapat dilihat

pada: Tabel 2. 1

TABEL 2.1
Simbol-simbol Use Case Diagram

telah  dilakukan
sebelumnya: hingga: tahapan yang

awal  yang

terjadi kesalahan tersebut

No  |Simhal Ksteranzan
1 Use.Case Funzsienalitas, yane dizgdiakan sisters,
= aehagal wmitounit yaos saling bevulkar |
Use.Case,

nyatakep, dengan meng-gupakan kata
keva di awal fase pama WL COE,

QOrang. proses, atay sisten, lam yans
i berinteraks: dengan, sisterm. nformasl

vang akan dibuat. jadi walawpun simbol
dari akier adalsb. gambar orang. tapi
ghtar. belum tenfu merupakan gQrans;
bipsanya dinvatakan menggnnaken kata,

Unified Modeling Language
(UML) 2
UML (Unified

Modeling

Language) adalah bahasa. yang
objek

rang bempartisipasi pada use caua atan
wee case memilikl mreraksl dengaun
gktar,

berorientasi pada: untuk

menciptakan analisis serta; desain

sebuah model sistem yang akan

pemrograwen.  betomentazt  ohisk:
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Contoh daxi use case diagram
dapat dilihat pada. Gambasr 2.2
dibawah ini:

Contoh Use Case Diagram

Pada. Gambayr 2.2 merupakan contoh
dari use case diagram. Use case
tersebuit terdapat aktor yaitu, admin.
Admin dapat mengelola: data; seperti
menambah, mengubah dan
menghapus data. Namun, terlebih
dahudu. admin harus masuk kedadam

sistem  terlebih dahulu. dengan

melakukan login

No. Use Case Dingram Deskripsi,

1. | Logmn Digunakan untuk: mendapatian shaes,
mengelola sistem,

2 | Mengrlola ysex Adroin dapat melakukan tambah. ubah dan

3. | benerlol: Dsen, Sdnin dapat melakukan tambah data
pelangeen. Selain iy adwmin inga dapar
melihat, menambah dan menghapus data

4. | Menerlola Katezon Sdrain dapat melakukan tambak. ubal dan
bapus data kategori.

5. | Melibat Laporan, Adroin dapat melihat dafier Penelifian dan

Dses PKM Dipsenyang

telah selesaic

Definisi Use Case Diagram Admin
Referensi

Activity Diagram

Activity diagram adalah diagram
yang memodelkan workflow proses
bisnis dan urutan aktivitas dalam
sebuah proses (Ihsan & Budilaksono,
2022), dan untuk simbol dasri Activity
diagram dapat dilihat pada; Tabel 2. 2
(Muhammad et al.,2021).
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No | Gambar Esterangan

< Asosinsi_persbansan dimana jika ada
Decision pilihan aktivitas lebih dad safy.

; ® Stafus awel ghtvitas sistemsebuah

4. diagram, ddmates mamik sehuah status

Join safy.akiivitas digahumekan menjads sty

Simbol-Simbol Activity Diagram

5

3. METODOLOGI

Metodologi  Penelitian yang
digunakan adadah pengumpudan
data. dan pembangunan
pembangunan perangkat lunak yang
dapat dilihat pada. gambar 1.1.

Start ’
I | Studi Literatur I
Pengumpulan
ot v
Studi Lapangan
Observasi
Wawancara
| Requirement Analysis l
Metode
Pengembangan
Waterfall
Design
| Development ,
| Testing l

A

‘ Kesimpulan dan Saran l

Tahapan Penelitian
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Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpudan  data.

aalah suatu. proses yang
digunakan untuk
mengumpudkan data:primer yang
nantinya. akan  mendukung
rancang dan bangun sistem
informasi Kinerja; Penelitian dan
pengabdian. Dadam penelitian ini
dilakukan beberapas tahapan,
yaidtug
a.  Studi Literatur: Metode ini
dilakukan dengan
mengumpudkan dan
menganadisis berbagai sumber
literatur yang relevan dengan
topik penelitian, termasuk
buku, jusnad ilmiah, astikel,
laporan penelitian terdahudu,
serta; peratusran dan kebijakan
terkait penelitian da.n
pengabdian kepada:
masyasakat di  pergusuan
tinggi. Studi literatus
bertujuan untuk memahami
konsep teoritis, kerangka;kerjas
yang ada, serta;
mengidentifikasi praktik-

praktik terbaik dadam

P-ISSN : 2580-4316

pengelolaan sistem informasi
kinerja; penelitian dan PKM.

Observasi: Metode observasi
akan dilakukan secafsas
langsung terhadap proses
pengelolaan data: kinerja:
penelitian dan PKM dosen
yang berjalan saat ini di
U.niversitas Persadas Indonesia:
Y.A.l. Observasi ini akan
membantu; dalam memahami
adur kerja, mengidentifikasi
kendala; dan tantangan yang
dihadagpi, serta. memperoleh
gambasan riil mengenai
kebutuhan pengguna:
terhadap sistem informasi
yang akan dikembangkan.

Wawancara: Wawancasra;
semi-terstruktus akan
dilakukan dengan pihak-pihak
terkait di Universitas Persada:
Indonesia: Y.A.l. Ini melipudi:

Dosen: Untuk memahami
kebutuhan mereka; dalam
menginput dan melihat data:
kinerja; penelitian dan PKM,

sertas harapan mereka:

IKRAITH-INFORMATIKA Vol 9 No 3 November 2025

E-ISSN : 2654-8054

269



P-ISSN : 2580-4316
E-ISSN : 2654-8054

270

terhadap sistem informasi
yang akan dibanguan.

b)  Administrator Unit Kerja
(Fakudtas/Program Studi):
Untuk memahami proses

pengelolaan datas kinerjas di

tingkat unit kerja, tantangan

yang dihadaypi, dan
kebutuhan mereka: terkait
pelaporan dan evaluasi
kinerja..

c) Perwakilan Lembaga
Penelitian dan Pengabdian

kepada Masyarakat (LPPM):
Untuk memahami kebijakan
universitas terkait

pengelolaan kinerja; penelitian

dan PKM, kebutuhan
pelaporan di tingkat
universitas, serta; harapan
terhadap sistem informasi

yang akan dikembangkan

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan dengan
judud " Rancang Bangun Sistem
Informasi Kinerja; Penelitian Dan
Pada;

Pengabdian Dosen

Universitas Persada;
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Indonesias

Y.A.l berbasis WEB ", kesimpudlan

yang dapat

diambil adalah

bahwa; pembuatan sistem simpan

pelaporan kinerja. penelitian dan

pengabdian masyarakat tidak
efektif ~dan  efisien untuk
menghasilkan informasi yang

dibutuhkan, antasa. lain sebagai

berikud:

1. Pembuatan laporan Kkinerja
secaras manuad
membutuhkan waktu; yang
lama.

2. Informasi yang dihasilkan
kurang tepat, relevan dan
tepat waktu.

3. Tidak dapat membantu. untuk
Borang akreditasi institusi
maupun fakultas karena
lama:. dalam = menyiapkan
dokumen.

Untuk menyelesaikan
permasalahan diatas

maka. dibuatlah sistem informasi

pelaporan kinerja; penelitian dan

pengabdian masyarakad.
Penggunaan sistem
baru. berbasis website ini

diharapkan dapat memberikan

informasi yang lebih berkualitas
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dan dapat membantu. di dalam
mengambil keputusan
karena: penggunas sistem yang
terkompuderisasi memberikan
banyak keuntungan, antara. lain :

1. Dapat menyajikan informasi

secasa. tepat, akurat dan
relevan.

2. Dapat menghemat waktu.
dadam pemasukan,

pencarian dan perubahan
data..

3. Mempunyai tampilan yang

menayik dan mudah

dimengerti oleh pengguna.

Dapat membantu. pada. saat
Borang Institusi maupun Fakultas
dalam menyiapkan dokumen
dengan cepet dan tepad.
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